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Schaffen Sie kinstliches Leben in Ihrem Computer!

$ie find zurick...

Nach dem Riesenerfolg von Creatures setzt jetzt der Nachfolger véllig neue
MaRstébe bei der Simulation kiinstlichen Lebens.

Tauchen Sie mit den neuen Norns, Grendels und einer weiteren neuen
Spezies, den Ettins, in ein komplettes Okosystem ein. Die jetzt doppelt
S0 grof3e, neu eingerichtete Welt Albia wird Sie nicht mehr loslassen:
Ziehen Sie lhre Norns auf und begleiten Sie schiitzend ihr Leben.
Albia erwartet Sie!

Besuchen Sie unser WebNest:

WWW.ereares. o Uik
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CEDITORAL
4 JAHRE

GAMEXxpress

Es ist kaum zu glauben, aber dennoch wahr. Vor fast
genau 4 Jahren, namlich am 12. September 1994 ist
die erste Ausgabe des GAMExpress erschienen und
erregte als erstes Osterreichisches Gratis-Spielema-
gazin gehorig Aufsehen. Kollegen aus der Verlags-
branche gaben dem GAMExpress von Anfang an
keine Chance, meinten, dal3 es erstens niemals fi-
nanzierbar ware und zweitens keine Nachfrage da-
nach bestinde.

Und doch konnten wir gleich zu Beginn Kooperati-
onspartner und Inserenten finden, die uns bis zum
heutigen Tag die Treue gehalten haben. An dieser
Stelle bedanken wir uns in aller Form flr die gute
und fruchtbare Zusammenarbeit.

Der GAMExpress lag bis zum November 1995 gratis
in Raiffeisen Bankfilialen, bei Rosenberger Raststat-
ten und im Fachhandel auf, bis wir den Schritt an
den Kiosk zu Jahreswechsel 95/96 wagten.

Seit damals sind auch schon wieder fast 3 Jahre
vergangen und mittlerweile ist der GAMExpress
auch in den Media Markten, Saturns, Libros und
zahlreichen weiteren Stores in ganz Osterreich ver-
treten und wird um &S 25,- an den Mann und die
Frau gebracht.

Wir haben die PlayStation starten gesehen und
konnten ihren Héhenflug beobachten, wir waren
beim Start des Nintendo 64 dabei und haben den
Sega Saturn in die Bedeutungslosigkeit abschmie-
ren gesehen.

| In Klrze werden wir die Markteinfihrung der Super-
konsole von Sega, dem Dreamcast verfolgen kén-
nen.

All das ist nur die Treue unserer Leser moglich, die
auch in sehr groBer Zahl die GAMExpress Internet-
seite GAMExpress-Online besuchen.

Wir sehen den nachsten vier Jahren des GAMEXx-
press sehr positiv entgegen und winschen an dieser
Stelle viel Spal3 mit der aktuellen Ausgabe

Thomas Gehringer Ing. Heinz Strobel
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F1Sim Compact

Optisch hervorragendes Racing Wheel fir den PC
Vollmetallausfihrung garantiert lange Lebensdauer
Exzellente Pedalerie

Befestigung auf einer Kunststoffplatte, die durch das Gewicht
des Monitors fixiert wird

Bestes Fahrfeeling in allen Belangen

unverb. empf. Richtpreis: 6S 1.990,-

PSK Wheel MK11

Extrem griffiges Lenkrad fur die PlayStation
Rutschfeste Pedale, 9 Actionbuttons, Steuerkreuz
und Gangschaltung direkt am Lenkrad, Exzellentes Spielfeeling

unverb. empf. Rlchtprels 0S 1.290,-

| LX4 Steering Wheel

| Inkl. Rumble Effekt fiir N 64

| Griffiges Lenkrad, Spitzenoptik

. Hervorragend verarbeitet, sehr
gute Befestigung mit Saugkndp-
| fen, Spitzenpedalerie

| 13 Actionbuttons, Steuerkreuz,

| Schalthebel - Rumblemodus!

| unverb. empf. Richtpreis:
6S 1.290,-

Die Lenkrader sind im gut sortierten Fachhandel erhéltlich

Generalvertrieb flr Osterreich:
Hornbacher Electronic Handelsges.m.b.H.
1170 Wien, Klopstockgasse 42
Tel.: 01-489 57 44
Fax: 01-489 57 45



NEWSFLASH

oole Typen, geile Boards, groovi-
‘ ger Sound und jede Menge

Spielspal verspricht 1080° Sno-
wboarding flr das Nintendo 64. Und es
sieht verdammt gut aus das Ding, die
Bretter sind der 99 er Kollektion von La-
mar nachempfunden und sollen auch
sehr authentische Schneeigenschaften

WRCANAGE srrrrrmrrme

aufweisen. Sechs verschiedene Modi
stehen dem Spieler zur Verfligung, wo-
bei vom Match Race (Rennen gegen an-
dere Boarder), (ber den Time-Attack bis
zum Trick Attack (da geht mit wahnwitzi-
gen Spriingen absolut die Post ab alles
vorhanden ist, was das Boarderherz be-
gehrt.

Grafisch schlagt 1080° Snowboarding
alles, was bis dato auf dem Markt ist,
denn hier stort kein Grafikaufbau den
Gesamteindruck, da gibt es kaum Fehler
im Design und da sind hervorragend ge-
staltete und abwechslungsreiche Kurse
und Landschaften zu bewundern. Die
anfangs insgesamt 6 Boarder wetzen mit
irrem Tempo und mit geilen Flips und

Jumps durch die Gegend, lassen sich
hervorragend steuern und zeigen somit
der gesamten Konkurrenz wo der Bartl
den Most herholt. Alle Achtung, da
kommt ein absolut heiBer Titel (selbst-
verstandlich auch mit 2-Player-Modus)
auf uns zu und wir freuen uns wie die
Schneekonige auf den Volltest.

ine Wirtschaftssimulation der et-
Ewas anderen Art laBt Blackstar

Multimedia/New Generation Soft-
ware in Kirze vom Stapel. Du {ber-
nimmst in "Chartbuster" die Rolle eines
Musikproduzenten, der sowohl fir die
Zusammenstellung der Bands, deren
CD Produktionen als auch deren
Tourneen verantwortlich ist. Nur wenn du

FH! lv'?gi :

jeden einzelnen Punkt in dieser abge-
drehten Simulation im Griff hast, werden
Deine Kinstler auch dementsprechen-
den Erfolg haben und du die Platin-CD
bald in deinem Blro an die Wand han-
gen kdnnen.

Alles muB stimmen: Marketing, Produkti-
on, Auslieferung, Vertrdge, Sicherheit
der eigenen Firma und der Angestellten
und schlieBlich auch die Sabotage der
Konkurrenz - nur dann bist Du in der
Branche die absolute Nummer 1

Hersteller: Blackstar
Multimedia/New Ge
neration Software

Erscheint: August 1998 fur PC

CD-ROM

SPEARHEAD

neuen Panzersimulation, die eine ge-
waltige Optionsvielfalt in sich birgt,
auf den Markt. Spearhead, so der Titel

I-Magic kommt im Oktober mit einer

des Games, wei3 durch interessante
Missionen und Kampagnen mit einstell-
barem Schwierigkeitsgrad zu gefallen.
Du bist Kommandant eines Kampfpan-
zers und erféhrst durch das detaillierte
Missionbriefing, was zu tun ist, welches
Ziel Du zu verfolgen hast.

Hervorragender Sound und eine sehr
gute Gerauschkulisse lassen die Einsat-
ze zu einem echten Kampferlebnis wer-
den, auch wenn es in der von uns gete-
steten Betaversion noch ziemlich schwer

war, gegnerische Fahrzeuge von ande-
ren, nicht aggressiven Dingen (z.B.:
Stréducher) zu unterscheiden. Wir sind
Uberzeugt, daB diese Mangel bis zum
Release beseitigt werden und sehen ei-
nem Volltest dieses Produktes, das sich
sowohl an Einsteiger (relativ rasches Be-
greifen der Méglichkeiten des Panzers)
als auch an echte Profis des Genres
richtet (hochster Schwierigkeitsgrad
macht die Erflllung der Missions zu ei-
ner teuflisch harten NufB), mit Freude
entgegen.

Hersteller: I-Magic
Hersteller: Nintendo Erscheint: Oktober 1998 fur
Erscheint: Oktober 98 T PC CD-ROM
far Nintendo 64
08 GAM Ez;éaewd 9/98



in weiterer 3D Prlgler kommt im
EOktober diesen Jahres flr das

Nintendo 64 auf den Markt. Bei
Konami Japan ist der Titel G.A.S.P. zwar
bei der internen Qualitatskontrolle durch-
gefallen, doch in der PAL Version soll
das Ding kommen.
Wir haben eine Vorabversion des Ga-

Kéampfe gepriigelt. Leider kdnnen die
Animationen der Kadmpfer und auch die
Darstellung der Moves mit Games wie
Fighters
Destiny oder
Dark Rift bei

NEWSFLASH

Transparenzeffekte (auch wenn sie ei-
nem haufig die Sicht verstellen) kommen
sehr gut riber.

Fir ein wirklich gutes Beat’'em Up ist
das, besonders wenn man den verun-
glickten Sound miteinbezieht wesentlich
zu wenig und wir kdnnen nur hoffen, dafi
Konami in der endglltigen Verkaufsver-
sion einige Anderungen vorgenommen
haben.

Konami
im Oktober 1998
fur Nintendo 64

Hersteller:
Erscheint:

weitem nicht
mithalten, zu
hélzern wirken
die Bewegun-
gen und zu un-
spektakular
sind die Speci-
als.

Eigentlich
schade, denn
die Grafik bei
G.AS.P. kann
schon einiges,
besonders die

mes gespielt und uns mit den acht ver-
fligbaren Fightern durch die einzelnen
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ELECTRONIC-LAND
Recco GmbH.
A-1040 Wien

Favoritenstr. 38-40
Tel.: 505 76 35-0

I Netscope: Electronic-Land 0000
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MEMORY CARD 1MB
Die Memory Card
fiur PSX jetzt
besonders preis-
qunstig:

05 149,--

Jetzt hast Du alle Spiele wvoll in der
Hand: egal ob PSX oder N64 - jedes Spiel

(Renn-Flug-Kampf, etc.) kann mit dem Air
Racer gespielt werden.

[Voller korperlicher Einsatz ermdglicht

Das tolle, neue Pad das ultimative Spielerlebnis. Dabei ist fﬂi
fiir PSX - vibriert es kinderleicht - laf®” Dich einfach 9
bei Aktionen!!! gehen! R
Nur 85 299,-- IR A il |Endlich kommt Leben ins Spiel! 6S 999,-- E
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Sechs Jahre ist es her, als Westwood
den Urvater aller Echtzeitstrategie-
spiele, Dune 2, auf den Markt brachte.
Diesem folgten Games wie Command
& Conquer, M.A.X.2 oder auch Star-
craft. Und nun hat sich der Hersteller
entschlossen, ein Remake mit dem Ti-
tel "Dune 2000" zu verdffentlichen.
Kann dieses Game mit den Topsellern
dieses Genres liberhaupt mithalten?

ie Story, die an den Bestsellerro-

man "Der Wistenplanet" von

Frank Herbert angelehnt ist,
spielt auf dem Wistenplaneten Arrakis,
auf dem das sogenannte Spice vorhan-
den ist. Dieses ist eine Wunderdroge,
die den Bewohnern zu langerem Leben
und hellseherischen Fahigkeiten verhilft
und auch sonst noch so einige recht an-
genehme Nebenwirkungen hat. Das Spi-
ce ist rar und daher kdmpfen die drei
verfeindeten Vélker von Arrakis um die
Vorhetrschaft und somit um die Macht.
Es sind dies die Harkonnen die fiese-
sten und hlnterhaltlgsten Burschen des
Planeten, die am iebsten gnadenlos al-
les niedermetzeln Und die Macht an sich
reiBen wirden. Die Spezialwaffen der
Harkonnen ist die Nuklearrakete "Todes-
hand" und der Panzer "Devastator" mit
der hdchsten Zerstérungskraft. Den Har-
konnen stehen die Ordos, ein Volk, das
mit Handel und fiesen Tauschungs-
manévern zum Erfolg kommen will, das
Soéldnertruppen anheuert (sind vom
Spieler nicht steuerbar, stehen ihm aber
im Kampf treu zur Seite) und eine Vorlie-
be flir unbarmherzige Terrorakte hat. Zu
den Spezialwaffen der Ordos z&hlen der
Saboteur, der gegnerische Geb&ude mit
einem Schlag vernichtet und der Devia-
tor, ein Raketenwerfer mit Nervengas
(dadurch kénnen gegnerische Truppen

GAME 24200 9/98



flir einige Zeit Ubernommen werden).
Dritte und letzte Partei im Kampf um die
Vorherrschaft auf Arrakis ist das Volk der
Atreides, ein diplomatisches und fried-
volles Grlippchen, das nur dann aus sei-
ner Gemutlichkeit erwacht, wenn es von
den gegnerischen Volkern angegriffen
wird. Dann schlagt es mit Spezialwaffen
wie dem Sonic Tank (ein Panzer mit
Schallwellenkanone) oder im Verbund
mit den Fremen (die Ureinwohner des
Planeten) zuriick. Soweit zu den Kampf-
truppen, die vom Spieler gewahlt werden
kénnen und mit denen die zahlreichen
Missionen erfillt werden mussen. Egal
fur welche Partei man sich entscheidet,
zu Beginn stimmt eine hervorragend
(und vorallem teilweise auch sehr witzi-
ge) Videosequenz auf die kommenden
Fights ein und erklart selbstverstandlich
auch das Missionsziel.

Im Vergleich zu Dune 2 hat sich natrlich
einiges in puncto Grafik und Design ge-
tan, wurde besonders die Benutzer-

fuhrung (mittlerweile an die Komplexitat
eines Command & Conquer angepaf3t)
verbessert und an Steuerung und Multi-
player-Modus gefeilt Die Grundidee, das
Spielprinzip ist jedoch nahezu unveran-
dert geblieben, wodurch das Game aber
nichts von seinem Flair verloren hat. Im
Unterschied zu Dune 2 gibt es mittler-
weile 2 neue Einheiten (die Drohner, die
aber nur im Multiplayer-Modus produ-
zierbar sind und der Pionier, der gegne-
rische Gebaude besetzen und zerstoren
kann), am mangelnden Tiefgang des
Spiels, an den nicht immer sehr intelli-
genten Gegnern hat sich jedoch nur we-
nig verandert.

Dune 2000 ist ein Spiel, das sehr viel
von der herrlichen Atmosphére auf dem

Planeten Arrakis profitiert, das es auch
Einsteigern in das Genre nicht sehr
schwer macht in das Spiel zu finden und
das es bei den Eroberungsfeldziigen so
richtig schon krachen |aBt. Keine Frag,
lieber Spieler, das Ding ist gut, es laBt
sich einfach und doch effizient bedienen
und es macht ganz speziell im Multiplay-
ermodus ganz enormen Spal3 und steckt
auch in puncto Sound nicht zuriick. Alles
in allem empfehle ich dieses Game je-
dem Spieler, der nicht unbedingt fast un-
knackbare Missionen braucht, um glick-
lich zu sein. Was soll ich sagen, es ist ein
MuBB im Echtzeitstrategie-Genre, auch
wenn es an Starcraft mit Sicherheit nicht
herankommt.

Thomas Gehringer |
DUNE 2000

GRAFIK 82%
SOUND/MUSIK 81%
SPIELBARKEIT 89 %
MOTIVATION 85 %
STEUERUNG 81%
HANDBUCH 80 %
GESAMTNOTE: 83«

CEWALTIMSPEL [ ] 35%

HERSTELLER: WESTWOOD

TESTMUSTER: AVALON VERTRIEBSGMBH
01-600-4-600

GENRE: ECHTZEITSTRATEGIE

RICHTPREIS: CA.0S 699,--

HARDWARE:

>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM, 100MB FESTPLATTE,
4X CD, SVGA, WIN95, 1-8SPIELER (NETZ INTERNET)

SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS



Die Flut an Echtzeitstrategiespielen
scheint nicht abreiBen zu wollen,
denn nun wirft auch die
deutsch/osterreichische Koprodukti-
on Boris Games und JoWood ein
Game dieses Genres auf den Markt.
Und es soll den Meistern dieses Gen-
res wie Starcraft oder C&C das Fiirch-
ten lehren.

ayday ist ein geradliniges Echt-
Mzeitstrategiespiel, das beson-

ders Einsteigern in dieses Gen-
re das Leben leichter macht, denn an-
stelle neuartiger Funktionen und extre-
mer Features punktet Mayday mit tber-
aus guter Spielbarkeit. Die leichte Ver-
standlichkeit der Aktionen und Missio-
nen lassen den Zocker sehr schnell ins
Spiel, die exzellente und stimmige iso-
metrische 3D-Grafik mit echten Hohen
und Tiefen und die vielfaltigen Méglich-
keiten zum individuellen Erleben halten
den Frustfaktor sténdig am Tiefpunkt.
Bei Mayday hat man versucht mit aus-
gewogenem und durchdachten Spielde-
sign die Gunst der Spieler zu erwerben
und kraftig zu punkten. Wer sich das
Spiel erst einmal reingezogen hat, der
wird feststellen, daB den Programmieren

GAME 262¢c0c 9/98



dieses Vorhaben perfekt gelungen ist.
Das Missionsdesign ist wirklich ausge-
wogen, der Schwierigkeitsgrad befriedigt
Rookies ebenso wie Kdénner, wobei die
Zielgruppe der Hardcore-Freaks mit Si-
cherheit am wenigsten angesprochen
wird.

Eine Uberschaubare Anzahl von Kamp-
feinheiten und Spezialeinheiten, die im
Lauf der Zeit verfugbar werden, sorgt
daflir, daB das Spiel auch nach vielen
Missionen nicht langweilig wird.

Mayday braucht den Vergleich mit aktu-
ellen Games dieses Genres beileibe
nicht zu scheuen und schafft eine her-
vorragende Stimmung, in die der Spieler
richtiggehend "hineinkippt".

Im Unterschied zu vergleichbaren Ga-
mes kdénnen bei Mayday keine Gebaude
errichtet, sondern nur durch die Infante-
rie erobert werden, was dem Spiel eine
zusatzliche taktische Note verleint.

Die wunderschéne Iso-8D-Landschaft
mit ihren richtigen Héhen und Tiefen a6t
den Spieler in die Spielwelt versinken,
und braucht den Vergleich mit aktuellen
und kommenden Produkten keinesfalls

PRODUCTION

scheuen.

Im Gegensatz zu den meisten Mitbewer-
bern kénnen keine Gebdude gebaut
werden. Gebdude werden ausschliel3-
lich durch Infanterie erobert, was dem
Spiel eine besonders interessante takti-
sche Note gibt.

Nach gewonnen Schlachten erhalten die
Einheiten Erfahrungspunkte, sie ké&mp-
fen in Zukunft besser. Eben auf diese
Truppen sollte der Spieler besonders
achten, denn sie kénnen Uber Sieg oder
Niederlage entscheiden.

Hat man eine Mission vollendet, so wird
der Geldbestand in die nachste Uber-
nommen, wenn in der vorhergehenden
Kampagne also mit weniger Mitteln aus-
gekommen wurde, so hat man in der fol-
genden einfach mehr Kohle zur Verfi-
gung. Auch dies ist ein Punkt, der die
taktische Seite von Mayday sehr stark

betont, denn der Spieler wird nunmehr
versuchen, mit moglichst wenig Moos
die Mission zu beenden und nicht alles
in neue (und vielleicht nicht bendtigte)
Panzer investieren.

Ein weiterer wichtiger Punkt (neben der
Spionage, die auch zum Spielausgang
beitragt) ist die Forschung, bei der der
Spieler entscheidet, woflr er sein Geld
ausgeben will, und auf welchem techni-
schen Level er die Missionen angehen
will.

Ausgewogenes Leveldesign, intelligente
Missionen und taktische Finessen ste-
chen bei Mayday ebenso hervor wie die
wunderschone Grafik und der sehr gute
Sound. Das Game stellt eine echte Al-
ternative zu vergleichbaren Spielen dar
und bringt durch neue Features frischen
Wind in das Genre. Bravo!

Thomas Gehringer B

GRAFIK 90 %
SOUND/MUSIK 38 %
SPIELBARKEIT 90 %
MOTIVATION 88 %
STEUERUNG 89 %
HANDBUCH 79%
GESAMTNOTE: 78«

GEWALT IMSPIEL [l | 39%

HERSTELLER: JO WOOD
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-500-50
GENRE: ECHTZEIT STRATEGIE
RICHTPREIS: CA.08 799,--
HARDWARE:

>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM, >50MB FESTPLAT-
TE, 4X CD, SVGA, WIN95, 1-4 SPIELER,
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS

9/98
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In der letzten Ausgabe noch unter
News-Flash angekiindigt, ist nun be-
reits die englische Version von "X-Fi-
les The Game" erschienen. Und wie
vermutet ist es das absolute MuB fiir
jeden Fan der Kultserie.

s beginnt alles damit, daB Scully

E und Mulder bei einem Einsatz ge-
gen einen Schmugglerringspurlos
verschwunden sind. Der Spieler schllipft

in diesem Film-Adventure (alles wie im
Kino dargestellt, selbstverstandlich auch

die Original-Schauspieler dabei) nun in
die Rolle des Agenten Craig Willmore,
der dem stellvertretenden FBI-Direktors
Walter Skinner
unterstellt wird
und auf die Su-
che nache den
beiden geht.
Ausgerlstet
mit Dienstmar-
ke, Waffe,
nachtsicht-
gerat, Digital-
Kamera, Han-
dy und Aplle
Newton geht

i/
e
ais ¥

die mystische und voll von ratselhaften
Umstanden gepragte Reise durch insge-
samt 7 (!) CD-ROMs los. Gerade richtig
zum Kinostart des Akte X-
Films ackert man sich durch
Indizien, vesrucht aus Ge-
sprachen mit diversen Perso-
nen wichtige Hinweise zu er-
haschen und l6st auch sonst
jede menge kniffliger Ratsel.
Kritiker meinen zwar, daB0 die
Anzahl der Puzzles ebenso
mickrig ausgefallen ist wie die
musikalische Untermalung,

doch echte Fans der Serie und
Leute, die sich der Thematik
nicht entziehen kénnen, werden an "X-
Files The Game" ihre wahre Freude ha-
ben. (Mark Snow ist doch wirklich ein

S Newton

Meister seines Faches und der Spieler
bekommt die Stimmung, die die Musik
des Genies vermittelt, hervorragend pra-
sentiert). Traumhafte Sprachausgabe,
atmosphérischer Sound und das Gefhl
mitten in der Serie zu sein, lassen die
etwas mangelnde Spieltiefe und die Kiir-
ze des Games (trotz der sieben CD-
ROMs) vergessen. Das Ding ist Kult,
ebso Kult wie die Fernsehserie und der
Film (Chris Carter hat schlieBlich auch
am Game mitgearbeitet), auch wenn
Spieler, die der englischen Sprachen
nicht hundertprozentig méachtig sind,
Probleme haben werden und vielleicht
doch die Erscheinung der deutschen
Ausgabe abwarten sollten.

Fir Akte X - Freaks (und ich zahle mich
voll dazu) wird es allerdings auBer Zwei-
fel stehen, daB sich sowohl die englische
als auch die deutsche Version in der
Sammlung befinden mussen. Kult for-
dert nunmal seinen Tribut.

Thomas Gehringer =]

X-FILES THE GAME ENGL.VERS

GRAFIK 75 %
SOUND/MUSIK 70 %
SPIELBARKEIT 70 %
MOTIVATION 70 %
STEUERUNG 89 %
HANDBUCH 53 %
GESAMTNOTE:

GEWALT IMSPIEL [ =) 5%

HERSTELLER: FOX INTERACTIVE
TESTMUSTER: EA-AUSTRIA

02236-86-40-75
GENRE: ADVENTURE
RICHTPREIS: CA.0S 699,--
HARDWARE:

>PENTIUM120, MIND.16MB RAM, 250-3500MB !!!!
FESTPLATTE, 4X CD, SVGA, WIN95, KEINE 3D UN-

TERST.SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, 1 SPIELER

GAME rpredd 9/98
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Na ja, irgendetwas muB es ja auf sich
haben, wenn von Teil eins (KKND) im
deutschen Sprachraum zig-Tausende
Stiick verkauft werden und sich eine
eingeschworene Fangemeinde gebil-
det hat. Diesem Erfolg entsprechen
zu wollen brachte das australische
Softwareunternehmen Melbourne
House den Nachfolgetitel Krush, Kill
‘n Destroy 2 - Krossfire auf den Markt.
Doch in den letzten 18 Monaten
(KKND kam Anfang 1997 heraus) hat
sich speziell in diesem Genre jede
menge getan. Da sind etliche Top-Sel-
ler gekommen, die Szene der Echt-
zeitstrategiespiele wurde revolutio-
niert. Und doch hat das Game KKND 2
in manchen Bereichen berechtigte
Chancen, den GroBen Paroli bieten zu
kénnen.

ur Story: Es spielt alles einige
ZJahrzehnte nach erfolgtem KKND-

Krieg und wie so oft haben einige
Beteiligte das sinnlose Gemetzel mehr
oder minder hiel Uberstanden. Auf der ei-
nen Seite sind dies die Reste der "Survi-
vors", die den Nuklearschlag in Bunkern
Uberlebt haben und auf der anderen Sei-
te die, die jahrelang in radioaktiv ver-
seuchter Umgebung dahinvegetiert und
dementsprechend zahllose Mutanten
hervorgebracht haben.
Die Ressourcen auf der groBteils zer-
storten Erde sind logischerweise stark
begrenzt und es ergibt sich nun folgende
Rechnung: Nur eine Rasse = doppelte
Ressourcen. Und doch haben "Survi-
vors" und "Mutanten" die Rechnung
ohne die dritte partei, namlich die eben-
falls noch am leben gebliebenen Robo-
ter der Serie 9 gemacht. Diese sind ehe-
malige Erntemaschinen, die durch die
jahrelange nukleare Verseuchung ag-
gressiv geworden sind und im Kampf um
das Uberleben kraftig mitmischen wol-
len. Es entbrennt ein Dreikampf um

GAME 62600 9/98



Macht und Rohstoffe, bei der der Spieler
die Moglichkeit hat, sich fiir eine der Par-
teien zu entscheiden und mit der ge-
wéhlten Rasse in den Krieg mit insge-
samt 51 Einsatzen zu ziehen. Ist man al-
lerdings erst einmal mitten in einer Mis-
sion, so stellt man rasch fest, daf sich
KKND 2 - Krossfire von anderen Echt-
zeitstrategiespielen kaum unterscheidet.
Und von KKND Teil 1 schon gar nicht.
Gut, nach erfolgreichem Einsatz kann
man die Region, in der sich der nachste
Fight abspielen soll, groBteils selbst be-
stimmern (linear ist die Handlung also
nicht), der Ablauf aber ist doch immer
wieder sehr &hnlich. Produktionsanlagen
errichten, Kampfeinheiten herstellen,
Rohstoffe (hier ist es zu Beginn nur Er-
dol, das zu Credits fiihrt) fordern, Ge-
baude upgraden und die Basis mdglichst
effektiv mit Geschitztiirmen sichern und
verteidigen. Dann gehts mit dem eigent-
lichen Kampfgerat los, welches sich un-
terschiedlich tber das 2D Terrain bewe-
gen kann. Die Infanterie beispilesweise
wandert problemlos durch Walder uund
Gestriipp (zum Sieg ist gerade diese An-

griffsvariante oftmals nétig!), Panzer und
andere Kriegsfahrzeuge hingegen mus-
sen gewaltige Umwege in Kauf nehmen.
Besonders gute Kampfpositionen haben
Truppen, die sich auf Anhohen postie-
ren, denn sie kénnen von den (weiter un-
ten angesiedleten) Feinden weder gese-
hen, geschweige denn getroffen werden.
Schade daB sich die Fahigkeiten der drei
Rassen auBer durch das Aussehen von
Einheiten und Gebauden eigentlich gar
nicht voneinander unterscheiden. Als
absolute Neuheiten hingegen préasentie-
ren sich die sogenannten "Construc-
tibles", also frei zusammenstellbare Ein-
heiten mit individueller Bewaffnung, wei-
ters die Hoovercrafts und die in Teil 2
véllig neue gesamte Luftwaffe.

Bei KKND 2-Krossfire ist es auBerdem
maoglich, Briicken aus taktischen Grin-
den zu zerstoren (dem Feind wird somit

der Vormarsch erheblich erschwert) oder
auch ausgediente und nicht mehr
bendtigte Teile (z.B.: Olpunmpen) zu
recyclen.

Ja Leute, Krush, Kill 'n Destroy 2 - Kros-
sfire hat schon einiges zu bieten und
prasentiert sich in der Maximalauflésung
von 1.024 x 768 (Hi Color) auch dement-
sprechend ansehnlich. An die wirklichen
Megagames des Genres wie Starcraft,
Command & Conquer Alarmstufe Rot
oder Dark Reign kommt es (auch auf-
grund des enormen Schwierigkeitsgra-
des, der zwar Hardcore-Freaks anspor-
nen, "normale" Strategen jedoch bald
frustrieren wird) nicht so ganz heran.
Wer allerdings bereits KKND geliebt hat
und mérderisch hoher Gegnerintelligenz
mit Freude entgegensieht, der ist bei Teil

- 2 bestens aufgehoben.

Thomas Gehringer : B

GRAFIK e 85 %
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH

GESAMTNOTE:

GEWALT IM SPIEL

HERSTELLER: MELBOURNE HOUSE
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

032614-500-50
GENRE: ECHTZEITSTRATEGIE
RICHTPREIS: CA.08 749,--
HARDWARE:

>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM,100MB FESTPLATTE,
4X CD, SVGA, WIN95, 1-8 SPIELER
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS

GAME 2462¢00 9/98
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Total Enemy Unts Kifled: 8
| Friendly Lowses 0

- FIXED WING
" ROTARY WING
APC
TANK
SAM
ANTI
AIRCRAFT
sCUD
VEHICLE
INFANTRY

ACP MISSION ORDERS GROUP VIEW
NAME | grpo

Armor

TYPE
SIDE ENEMY
LOCATION X -g046 Y 29632

ORIENTATION (0

DEPLOYMENT | Hedgehog

PEEAA
PREABLNGE (oo

CYCLE GROQUP =
DELETE GROUP

ICONCOLOUR NS W7 /W
COMPOSITION CLEAR

UNIT 1 | T-82M11 (24VP)

UNIT 2 | BMP-3  (I7VF)

UNIT 3 | Rfteman (IVP)

UNIT & | scup asove)

UNIT § | Truok (ave)

UNIT & | $A-1S Tor TELAR (98VF)
UNIT 7 | Rifleman (IVP)

UNIT 8 | T-80u (22VF)

UNIT 9
UNIT10

Z5U-28-4 (4SYP)

BTR-80 (4YP)

LOAD| SAVE | EXIT:

 EDIT ACP

ACP NUMBER: 5
ARRIVE: 000645
ALTITUDE: 65 ft

SPEED: 90 kts
FORMATION: TRANSIT
POSITION: -10920m 37106m
ACTION: ATTACK

RESPONSE TO THREAT

SUPPRESS & BYPASS

TARGET OF OPPORTUNITY
SUPPRESS & BYPASS

e
" DELETE CURRENT ACP

- Spieler auch seine Einheit managen
und fiir gute Stimmung unter den Pi-
_ loten sorgen.

er
pder, wie in diesem Fall per
rauber, fordern den Piloten
ist nur in kAmpferischer oder stra-
tegischer Hinsicht. Bei Team Apache
ist das anders, denn da muB der

ede Menge Action erwartet Dich in

jedem Fall bei dieser Kampfhub-

schraubersimulation, die 16 Szen-
arien und zwei Kampagnen fordern Dein
Letztes, sowohl im Luftkampf als auch
bei der Bekampfung bodennaher Einhei-
ten, denn speziell bei der Kolumbien-
Campaign machen Dir Heckenschiitzen
mit tragbaren Raketenwerfern das Le-
ben schwer. Jedoch nicht nur diese Wi-
dersacher, sondern auch jede Menge
Kampfpanzer und stark bewaffnete Hu-
bis sorgen fiir ganz schon Abwechslung
und Beschaftigung. Sechs Einséatze in
Kolumbien und 10 in Lettland hast Du
auszufiihren und aufgrund des Umfan-
ges sind diese Kampagnen nicht zu kurz
geraten, weil Du ja auch das angespro-
chene Management der Truppe zu
checken hast. Vorerst wahlst Du sechs
Piloten und Waffensystemoffiziere aus,
die sich durch ihr Verhalten, der Starke

_ ihrer Psyche und dem Zusammen-

GA M Eigrecs 9/98




gehorigkeitsgefiihl gewaltig
voneinander unterscheiden.
Auf die Moral Deiner Truppe

fehlshaberischem Ton zu-
: weist. Besonders
hlecht wirken sich Verluste
den eigenen Reihen aus,
liten aber geflogene Ret-

insatze glicken, so ist

kannst du insofern einfluB

das Team wesentlich weniger deprimiert.
Die Soldaten in diesem Spiel gehoren
ohnehin nicht zu allerhartesten Sorte,
jammern standig vor sich hin und erwei-
sen sich als ziemliche "Weh's".

An den vorgschriebenen Missionen
(nicht direkt anwahlbar, also ein typisch
linearer Handlungsverlauf) kénnen maxi-
mal sechs Helikopter teilnehmen, die vor
dem Beginn des Einsatzes mit verschie-
denen Waffensystemen ausgerustet
werden mussen. Bestimme also, ob Dei-
ne Kampf-Hubis mit Lenkraketen ("Hell-
fire" oder "Stinger") oder relativ simplen
"Hydras" bestlickt werden sollen (Ach-
tung, alle Hubschrauber haben die glei-
che Bewaffnung!).

Besonders interessant ist die Tatsache,
daB die Reparaturarbeiten an den Apa-

ches zwischen den Einsétzen in Echtzeit
ablaufen (ebenso vehélt es sich mit dem
Teammanagement, also dem morali-
schen Aufbauen der Truppe), es ist also
immer spannend, ob die Maschinen
rechtzeitig vor dem nachsten Einsatzbe-
fehl fertig werden und nicht selten
kommt es vor, daB mit nicht ganz ein-
satzbereitem Kampfgerat geflogen wer-
den muf3.

Prinzipiell ist die grafische Aufarbeitung
des Games, allerdings nur mit 3D Be-
schleuniger, sehr gut gelungen, die
Steuerung der Apaches nicht ganz ein-
fach und daher durchaus motivierend
und der Managementmodus Uberaus in-
teressant. Der lineare Aufbau wirkt sich
ebenso stérend auf die Gesamtnote aus
wie die nicht wirklich ausgereifte Sprach-
ausgabe.

Thomas Gehringer [ ]
TEAM APACHE
GRAFIK ]| 82%
SOUND/MUSIK 62%
SPIELBARKEIT 30 %
MOTIVATION 79 %
STEUERUNG 84 %
HANDBUCH A 7%
GESAMTNOTE: 86+

BTG — o X

HERSTELLER: SIMIS-MINDSCAPE
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-500-50
GENRE: HUBI-SUMILATION
RICHTPREIS: CA.08 799,--
HARDWARE:

>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM, 115 MB FESTPLATTE,
4X CD, SVGA, WIN9S, 1-8 SPIELER(NETZ,INTERNET)
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, 3DFX UNTERSTUTZT

21



Es herrscht Krieg auf Icarus, doch es
machen sich nicht Elfen, Drachen und
Orcs gegenseitig nieder, vielmehr
wollen es die Gotter selber wissen
und treten gegeneinander an. Doch
bald bildet sich eine Pattstellung und
so mussen sich die Menschen fiir
eine Gotterrasse entscheiden.

ie héatte es anders kommen
sollen, als daB sich die Erden-
birger fur die "gute" Seite ent-
scheiden und so natlrlich den Zorn der
Gétter der Finsternis heraufbeschwéren.

¥

: OREUS
B
Knight

5{1310131}

| 4112

L Arimsom I

SP PY SH
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Vor ihrer Rache kann nur der Held Dro-
iyan die Menschen beschiitzen und so
zieht er mit einigen Freiwilligen in den
Kampf, um den Méachten der Dunkelheit
den Garaus zu machen.

Das Game hebt sich von klassischen
Rollenspielen insofern ab, als daf3 es er-
stens einen streng linearen Verlauf hat
und zweitens kaum Ratsel im Spiel auf-
tauchen. Das Game ist ein einziger
Kampf, denn Droiyan schlieBen sich im
weiteren Verlauf drei Helden an, um ihn
zu unterstiitzen. Jeder dieser Fighter hat
seine personlichen Starken und
Schwéchen, wobei die Magie eine sehr
groBe Rolle spielt. Helena beispielswei-
se hat so manchen heftigen Spruch
drauf, der die Gegner in die Einzelteile
zerlegt.

Die Kéampfe selbst laufen rundenbasie-
rend ab, die Helden kénnen auf einem
vorgegebenen Gitternetz beliebig pla-
ziert werden und es wird angezeigt, wie
weit der einzelne Fighter schie3en kann.

Selbstversténdlich kann man seine eige-
ne Runde auch fur Regeneration von
Zauber- und Lebensenergie verwenden;
die Kampfer erhalten pro erfolgreichen
Schlag Punkte (bei Treffern geben sie
Punkte ab), was bei entsprechender An-
zahl einen "Level-Up" zur Folge hat. Die-
se erhaltenen Erfahrungspunkte kdnnen
auf die diversen Fahigkeiten (Schnellig-
keit, Starke, etc.) aufgeteilt werden. Ver-
steckte Boni (Geld, Krauter, etc..) finden
sich unter anderem in Truhen und Kisten
und tragen zur Stérke der eigenen Man-
nen (und Frauen) bei. Es lauft Kampf flr
Kampf ab, wobei die Spielfiguren auch
so ihre Specialmoves haben, die jedoch
interessanter Weise nicht immer mehr
Damage anrichten, als normale

Attacken. Die Gegner sind teilweise so
stark, daB man verdammt viele Versuch
bendtigt, um der Kreatur das Lichtlein
auszupusten und oftmals der Verzweif-
lung nahe ist.

In diversen Geschéften kann der Spieler
Waffen, Essen oder auch andere Ge-
genstande kaufen und verhdkern und so
seine Ausrlistung stetig verbessern.
Droiyan ist ein Game mit ansehnlicher
Grafik, einem interessanten Spielprinzip
und gutem (wenn auch mit der Zeit et-
was lahmenden) Sound. Einsteiger kom-
men mit Droiyan sehr schnell zurecht
und Profis werden sich an der Starke der
Gegner teilweise die Z&hne ausbeiflen.

Thomas Gehringer E
DROIYAN

GRAFIK 80 %
SOUND/MUSIK 79 %
SPIELBARKEIT 79.%
MOTIVATION 90 %
STEUERUNG 0%
HANDBUCH 60%
GESAMTNOTE: 78 «

cewarmspie. ) 49«

HERSTELLER: cov

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
032614-500-50

GENRE: ACTION ROLLENSPIEL

RICHTPREIS: CA.08 799,--

HARDWARE:

>PENTIUM 75, MIND.16MB RAM, 130MB FESTPLATTE,
4X CD, SVGA, WIN95/98, 1 SPIELER, DIREKT 3D

GAME rpresd 9/98

SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS



~ zunachst einmal zur Vorgeschichte:
_ In weniger als zwei Jahren stehen wir

J ier geht es namlich nicht darum,
in einer realistischen Welt um-  ein.

herzuziehen und mit ganz nor-  Unser Held befindet sich in einer Welt,
malen Menschen zu reden, nein, bei die zwischen Licht und Dunkelheit steht.
weitem nicht! Diese Welt ist vollgestopft mit seltsa-
In "L a D" spielt man einen Auserwahl- men, futuristisch anmutenden Gebau-

ten, der den dunklen Fiirsten Gar Hob den.
daran hindern muB, die Welt in tausend Die einzigen "Lebewesen" die man hier
Jahre Dunkelheit zu stiirzen. Aber treffen kann, sind Geister langst verstor-
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bener Personlichkeiten. (Das beginnt mit
Quechua, einem Gottkdnig aus den
Hochanden um ca. 5000 v.Chr.,geht
Uber Marie Antoinette 1793 n.Chr. und
bis hin zum Massenmdrder John Wayne
Gacy, der 1994 sein Unwesen trieb.)
Diese Geister sind die Energiequelle fir
Gar Hob's "Uhr der Apokalypse", die er
benutzt, um die Herrschaft auf der Erde
an sich zu reiBen.

Die Aufgabe des Spielers ist es nun die-
se Geister auf die "Insel der Finsternis"
zu schicken und so mehr Zeit zu erhal-
ten. Allerdings will dieser Schritt wohl
Uberlegt sein, denn nicht jeder Geist hat
eine der sieben biblischen Todslinden
begangen, um die es teilweise im Spiel
geht.(Beispiel: Mord an sich ist keine
Todslinde, aber das Geflihl, aus dem er
entstanden ist (z.B.: Neid oder Stolz)
sehr wohl.) Also soll es gut durchdacht
sein, wen man nun fort zaubert, denn die
Farbkugeln, die man dazu benutzen
muB3 sind nur spérlich in der Stadt ver-
streut.

Natlrlich ist das nicht alles, was der
Spieler zu tun hat. Man muf3 auch noch
etliche Artefakte finden und aufsammeln
und diese dann mit den Farbkugeln kom-
binieren, um Geister zu erlésen oder
Schildsser zu 6ffnen.

Je mehr Gegenstande man aufsammelt,
desto mehr Erfahrungspunkte bekommt
man und darf ein Level hoher steigen.
Insgesamt gibt es drei Levels, in denen
man Uber flnfzig, per Zufall generierte
Wesen treffen kann und hat ca. eben so
viele von den nicht gerade leichten Pu-
zzles zu lésen.

Die Levels sind grafisch eindrucksvoll
gestaltet, leider hat man keine 100% Be-
wegungsfreiheit, sondern marschiert von
einem Punkt der Stadt zum néachsten,
wobei man dann aber eine herrliche
360°/3D Grafik genieBen kann. Die Mu-
sik ist super und paft richtig zu dieser
"Endzeit Umgebung".(Immerhin sind auf
insgesamt drei CD's (ber drei Stunden
Musik drauf). Die Sprachausgabe ist
deutlich zu verstehen und die Soundef-
fekte passend in Szene gesetzt.

Die Steuerung geht flissig von der
Hand, denn man benétigt ja nur die
Maus um sich zu drehen, nach oben und
nach unten sehen, um Gegenstande zu
bewegen und um das Inventar aufzuru-
fen.

Das einzige Minus bei diesem Spiel ist
das eher mickrige Handbuch, das so ei-
nige Fragen offen 1aBt, aber zum Gllick
gibt es ja noch vor dem Spiel einen
freundlichen Roboter, der durch die Op-

tionen fuhrt und (wer will) auch eine
Stadtfuhrung mit dem Spieler unter-
nimmt, in der man sich in Ruhe alles an-
sehen kann und wo es keine "Uhr der
Apokalypse" gibt, so das man sich in
ruhe einspielen kann.

Alles in allem ein groBartiges Spiel, das
vermutlich nicht jedermanns Ge-
schmack, aber fur Fantasy- und Adven-
ture Fans ein echtes Muf3 ist.

Ingo Suppan [ ]

OF LIGHT AND DARKNESS

GRAFIK 86 %
SOUND/MUSIK | 5%
SPIELBARKEIT 88 %
MOTIVATION i 83 %
STEUERUNG 90 %
HANDBUCH 64 %

84+

e 1 95

GESAMTNOTE:

GEWALT M SPIEL

HERSTELLER: INTERPLAY

TESTMUSTER: DARIUS HANDELSGMBH
01-285-86-85

GENRE: FANTASY ADVENTURE

RICHTPREIS: CA.08 749,

HARDWARE:

>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM,85 MB FESTPLATTE,
4X CD, SVGA, WIN95, 1 SPIELER
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS,

GAME 142600 9/98
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kénnte seine Meinung sehr rasch an-
dern.

mir die Regeln dieser Sportart vol

sténdig und vorallem verstandlich er-
klaren kann und auch nach langem Spie-
len von Hardball 6 fehlt mir immer noch
der totale Durchblick. Das Spiel wurde ja
anlaBlich zehn Jahre Hardball auf den
Markt gebracht und glanzt durch alle
Mannschaften, alle Spieler und die aut-
hentisch designten Stadien der amerika-

I ch persoénlich kennen niemanden, d

nischen Major-League, die allesamt in

die Mannschaft noch ihn selbst) sind

ganz eindeutig schlecht zusammenge-

schnitten und man merkt, daf sie aus

Fragmenten beste-
hen. Hier hatte man
doch wesentlich mehr
herausholen mUissen,
weil wir doch alle wis-
sen, was Accolade
und auch EA in die-
sem Punkt zustande
bringen kdnnen.

Der Einstieg in das
Spiel ist jedoch un-
glaublich gut und
kaum jemals hatte ich
den Dreh fir die Be-
wegungen und Aktio-
nen schneller heraus

| Game ist alles in allem besser
y und pfiffiger als EA Sports Tri-
ple Play 99 und hat einfach
e NUr in der MenUfihrung und
dem Sound gravierende Pro-
bleme. Sollten diese in der
Version 7 ausgemerzt werden,
dann muB sich die Konkurrenz
n maéchtig anstrengen,
ht die Gunst der Spieler

ieren.

omas Gehringer |

HARDBALL

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH

GESAMTNOTE:

E= = ¢ 0>
ACCOLADE

EA-AUSTRIA

02236-86-40-75

GENRE: BASEBALLSIMULATION
RICHTPREIS: CA.08 699,--

HARDWARE:

>PENTIUM100, MIND.16MB RAM,7-70MB FESTPLATTE,
>4X CD, SVGA, WIN95, KEINE 3D UNTERST.
SOUNDBLASTER KOMP. , JOYPAD, 1-2 SPIELER

GEWALT IM SPIEL
HERSTELLER:
TESTMUSTER:

GAME: 22000 9/98




 WIN-98

SPECIAL 9/98

Der CHEAT

PSK: Golin Mc RAE RALLY

SHOEBOXES....... ... ... Versteckie Superautos
Ford RS 2000, Audi Quattro, Lancia Delta Integrale Ford MK2(Eskort)

]l ] Y 1 — Alle Strecken,
Alle Stages inkl. Superstages, Alle Rallys

Du gibts einfach als Name den Cheat ein und schon
steht Dir die Welt des Colin Mc RAE offen.




WIN 98 - Special

WINDOWS 98
TS, ThHRckS, verstecikkas:= Fallen

Wenn Microsoft ein neu-
es Betriebsystem her-
ausbringt geht ein stau-
nen und ein zittern
durch die PC-Gemein-
de. Bis dato war ein Um-
stieg immer mit Proble-
men und viel Arger ver-
bunden...frei nach dem
Sprichwort Never
change a running Sy-
stem.... will man halt
sein Betriebssystem,
welches man nach
mehrtagigen Frusttagen
endlich zum funktionie-
ren gebracht hat ja doch
nicht éndern.

un diesmal ist es
nicht ganz so

Nschlimm, da der

Eigenschaften von System

Allgemein - Gerte-Manager ‘Hardware’pmfilel Leistungsmerkmale |

& Modelle nach Typ anzeigen Modelle nach Anschiuss anzeigen

Umstieg auf WIN98 we-
sentlich problemloser und
einfacher verlauft als bei
WIN95 und WIN 3.1. Eine
Vielzahl von Treibern
steht zur Verflgung und
die meisten funktionieren
auch sensationell. Doch
es gibt auch ein paar Exo-
ten, bei denen auch
WIN98 streikt, zumindest
bis dato.

Es ist véllig Logo, daB so
ein neues (sehr viele An-

# é Anechliisse [COM und LPT)

&5 CO-ROM

152 Festplattenlaufwerk-Caontroller
-3 Grafikkarten
&) Laufwerke

+

@ Modem

gj Monitare

-8 Netzwerkkarten

r_], Spstermkomponenten
% Tastatur

73
<

[F]- [+

[+

[#

][+

g

IJSB Root Hub

gigenschaitenl Aktualisieren I

Audic-, Video- und Gamecontroller

Universeller serieller Bus Controller
Intel 823714B/EB PCI/USB Universal Host Controller

El

v

Entfernen | Diucken... |

derungen gibt es eigent-
lich nicht) Betriebssystem

erst einmal erforscht wer-
den will. Wir zeigen Dir

0K | Abbrechen |

Benutzerdefinierte Einstellungen

=Actve Desktop——————————

™ Alle webbezogenen Inhalte auf dem Desktop aktivieren:

Anpazsen ]

+ Den herkommlichen Windows Deskiop verwenden

— Ordner durchzuchen

+ Jeden Ordrer im selben Fenster dffnen

" Jeden Ordner in einem eigenen Fenster offnen

— Inhalte von Ordnem als 'Webszeite anzeigen

&+ Bei allen Ordnern mit HTML-Inhalt
" Mur bei Ordnern, die "4ls Webseite' markiert sind [Menii "&nsicht')

= M arkieren won Objekten

: ¢ {ffnen eine: Dbjekts durch einfachen Klick [Markieren durch Zeigen|

{+ Surnballite

sctifterrwie i " Browseremstellingen: unterstiechien

7 Sumbniuntersehniften Aur Beim Zerben arterstreichen

& (ffnen sines Dbjekts durch Doppelklick (Markieren durch einfachen Klick]

Abbrechen

Endlich wurde die USB
Schnittstelle aufgenom-
men. Ein neues Zeital-
ter zeichnet sich ab.

auch die wichtigsten Er-
neuerungen und neue
Hilfsprogramme, die das
Leben mit dem PC doch
sehr vereinfache. Ein
paar kleine Fallen gibt es
auch, aber keine Angst
auch die haben wir gefun-
den und zeigen sie Dir.
Doch laB uns doch ein-
fach mit der Installation
beginnen.

INSTALLATION

Besonders die Orner-
einstellungen sind bei
WIN98 beosnders viel-
féltig

02
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Ordneroptionen [ 2]

Allgemein  Ansicht l

~ Ordneranzicht

]"ﬂ‘ml Sie konnen das Erzcheinunghbild der Ordner vereinheitlichen.

Enweiterte Einétellungen:

|| Dateien und Ordner

Anzichtoptionen fur jeden einzelnen Ordner merken
Wollztandigen Pfad in der Titelleiste anzeigen

[ Dateinamenenweiterung bei bekannten D ateitypen ausblenden
D Schaltflache fur Netzlaufwerkzuordnung in der Symbolleiste anzel
[ Dateiattribute in der Detailanzicht anzeigen

Fopup-lnformationen fur Objekte in Ordnerm und auf dem Deskbop—

[J Mamen in GroRbuchstaben emaglichen
:.I"J

I:l YWersteckte Dateien
Standard wiederherstellen I

& “ersteckte und Systemdateien ausblenden
) Versteckte Dateien aushlenden

< |

0K

Abbrechen I [Hbermehmen

Hier kann man endlich ein einheitliches Ordnerbild gestalten.

sauberen System hoch-
fahrst und allfallige im
Hintergrund laufende Pro-
gramme nicht die Installa-
tion "stéren”. Jetzt werden
sicherlich einige von Euch
aufschreien und nach
dem erkennen von CD-
Laufwerken fragen, da ja
kein Treiber flr | D E oder
SCSI CD-Roms geladen
sind. Man hére und stau-
ne, bei dieser Installati-
onsroutine wirst du ge-
fragt ob du mit oder ohne
CD-ROM starten mdch-
test und wenn Du auf
"mit" pladierst checkt die
Routine alle Ports ab und
ladet die entsprechenden
Treiber um Dein CD-ROM
ansprechen zu kdnnen.
Das hatte auch IBM mit
seinem Betriebssystem
OS2 machen sollen.

Solltest Du bei der CD-
Version nicht autoplay ak-
tiviert haben, startest Du
die Installation durch
anklicken von "setup.exe"
im Hauptverzeichnis der
CD. Von WIN 3.1 startest
Du das Programm Uber
den MenlUpunkt "aus-
fihren" Die Installation
verlauft dann analog zur

Zu Beginn lauft alles wie  beiliegenden Bootdisket-  Bootdiskette ist vorzuzie- Installation auf einem
am Schniirchen, da der te. Die Installation mit der hen, da Du mit einem  WIN95 System.
Installationsprozess doch
sehr im Gegensatz zu
WINO5 Uberarbeitet wur- || Dael Geabsien fmsch Wechsehau Eaveiten 2 K&
de. Solltest Du bereits || & | S - G 4 B Foii o il X =]
WIN95 auf Deinem Rech- Quiick | Vowens  Aufwas | Ausschneidon  Kopieren  Finfligon | Riickgsngig | Lischen  Eigenschalte
ner installiert haben ist es | Asesse | CiEigene Dateientpropiot. - - - ___H
ein einfaches auf WIN98 | B8 CapL.t#
umz_.usteig?n,' solle:mgteldtu . B %E‘ZEE:;
gentgend freien Festplat- - Cap-13.tf
tenspeicher hast. (mehr —ﬂoPIIOt
als 200MB sollten es - B capsii
schon sein). TIF-Bilddokument
Es glbt zwei Arten der In- Geandert am:
stallation. Erstens aus 1an7as e
dem WIN95 heraus. Da SrliBl L e? KB,
legst Du einfach die
WIN98 CD ein und los
geht's. Oder aber mit der
Im Webstil gibt es kurz-
infos fiir jede Datei und
Bilder werden ange-
zeigt.
1 Objsktfe] markiert (12918 T
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Ordneroptionen

Allgemein  Ansicht l

i E3

 Ordneransicht

A

e

| e Skdigler Hirdner )

Sie konnen daz Erzcheinunagbild der Ordner vereinheitichen.

Alle Ordrer zuricksetzen I

Enaeiterte Einstellunget:

Fopup-lnformationen fur Objekte in Ordnerm und auf dem Deskiop _...J
[ Mamen in GroBbuchstaben ermoglichen

eine sichere Deinstallati-
on von WIN98 mdglich.
Natlrlich muf3 man dafir
auch gentgend Festplat-
tenspeicher zur Verfi-
gung stellen. Darin sei
hier an dieser Stelle je-
dem angeraten die Fest-
platte(n) vor Beginn der
Installation auch noch
aufzurdumen, den WIN98
braucht fur die Installation
120 (minimal) oder bis zu
300MB (maximal) an
Platz. Wenn man noch

‘]

[ Versteckte Dateien
) Versteckte und Systemdateien ausblenden
O Versteckte Dateien auzblenden
O Alle Dateien anzeigen
S Visuelle Einstellungen
' [ Symbole ausblenden, wenn der Desktop als Webseite angezeigt
[ Kanten der Bildschimzeichensatze glatten
[ Fensterinhalt beim Verschieben anzeigen

dazu den Sicherungsplatz
fir die Alte Version rech-
net kommt dann schon ei-
niges zusammen.

Danach wahlt man, wie
bereits von WIN95 ge-
wohnt den Standort, dies-
mal ist es aber besonders
wichtig, weil die Wahl des
Standortes mit der Vor-
auswahl der "Push-Chan-

FR—
-

(o el

nels" zusammenhangt.
Die Channels sind jene
Internetseiten, Uber die
man regelmaBige Infor-

Standard wiederherstellen

mationen zugeschickt be-
kommt.

Danach wird eine Boot

Ordneroptionen 2] x]

Ok I Abbrechen ’ ElEi=fei=tnii=in
was  anders
Sehr schon ist der Instal-  aufgebaut und
lationsschirm oder auch  erinnert ir- Ai'Qeméir‘tIAnsicht]
das Bild gelungen. Zwei- gendwie an
geteilt, auf der linken Sei-  die groBe
te wird der Fortschritt der  Unix-Welt.
einzelnen Schritte ange-  Diesmal ist die E B Unn e Fawies B
zeigt und auf dem rechten ~ Nummer um e -

gréBeren Fenster erfahrst
Du bereits bei der Instal-
lation einige Features der
durchgeflhrten Schritte
und Komponenten.

Als nachstes wird der
Rechner (Gberprift, so
daf3 sich nicht WIN98 auf
einem Rechner niederlanst
der eine miese Verwal-
tung hat.

Als nachstes kommt das
Rechtliche. Genau Li-
zenzvertrage die Du an-
nehmen muBt und ansch-
lieBend wirst Du gebeten
Deine Produkt ID einzu-
geben. Diesmal ist sie et-

einiges langer
und nicht zu
merken, aber
warum sollte
man sie sich
auch merken
WIN98 instal-
liert man ja
doch nur ein-
mal (und nicht
wie WIN95 5-6
mal).

Danach wirst
Du gefragt, ob
Du die bisheri-
ge Installation
sichern willst,
denn damit ist

=

Imeirect

(&)

, Micwned f

Microsoft

[

Microgzoft

—Windows Desktop-dktualisierung

" Webstil

Auszehen und Yerhalten des Desktop entspricht einem
“webbrowser [z.B. Einzelklicken).

" Klassischer Stil

Auzsehen und Verhalten des Desktop entspricht der
klassischen Windows-Einstellung.

| OK I Abbrechen l Ut_?«aﬂe}'rrnerll
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WIN 98 - Special

Diskette erstellt. Du soll-
test auf alle Falle eine
Boot Diskette erstellen,
weil du mit dieser Boot-
Disk bei einem spateren
umstellen auf die FAT32
immer noch auf Deine
Daten zugreifen kannst.

Nun geht der eigentliche
Kopiervorgang los. Das
Betriebssystem wird nun
installiert. Dabei halt sich
WIN98 an das bereits be-
stehende System und er-

AnschlieBend startet
WIN98 neu und konfigu-
riert die Komponenten
des Betriebsystems. So
werden die Einstellungen
fir den Desktop von
WIN95 Ubernommen.
Nun ware der Installati-
onsvorgang abgeschlos-
sen und Das "neue" Be-
triebssystem meldet sich
in neuer Farben und So-
undpracht zur Stelle.

Meues Active Desktop-Objekt E3 1

"= % Sig kinnen die Active Desktop Galerie auf der
Microsofttwebsite besuchen, um neue Active
Desktop-Objekte anzusehen und zu installisren.

I 1

Miochten Sie die Eigenschaften der Anzeige
speichern und schliefen und die Galere jstzt

bezuchen?

[ Diesen Dialag nicht mehr anzeigen

; Nein |

, chen Umgang

Eigenschaften von Software 21 X0 mit WIN9S er-

Installieren/Deinstallieran l Windows Setup l Startdiskette l

£

Klicken Sie auf "Installisren’, um ein neues Programm von
Diskette oder CD' zu installieren.

heblich vereinfa-
chen. Wir haben
die Wichtigsten
Dinger unter die
Lupe genom-

Installieren...

men und wollen
I Sie Dir kurz vor-

el stellen.

Folgende Software kann automatizch von Windows entfemt
werden. Markieren Sie in der Liste ein Programm, das entfernt
oder dezsen Installationsumfang modifiziert werden zall, und

klicken Sie auf "Hinzufuigen/Entfernen'

Inwie-
weit Du diese
Dinger  brau-
chen kannst
muBt Du aber

ShapShot

Sound Blaster 16
Starcraft

The #-Files
WinCast/ TV

“windows 98 deinstallieren

Winip

YWindows 98 Deinstallationsinfo ldschen

Winsock 1.1-Konfiguration wiederherstellen

Hinzufiigen/Entfernen. .. I

selber entschei-
s
——] den.

ORDNER
UND

:I DESKTOP
Ein Highlight ist

sicherlich die er-
weiterte Einstel-

lungsméglich-
keit des Desk-

0k I Abbrechen I i:\gerrrei‘umen]

tops und der
Ordner. Kennst

WINS5 kann als Sicherungs datei angelegt werden um eineD-

einstallation von WIN98 reibungsfrei auszufiihren

setzt bzw. installiert die
Treiber neu. Hat WIN98
fir ein Geréat keinen pas-
senden Treiber parat,
weicht es auf einen allge-
meinen Treiber aus. Da-
her sollte man nach der
Installation die Angaben
des Systemmanager ge-
nauer betrachten und
wenn vorhanden und
nétig die entsprechenden
Treiber nachinstallieren.

DIE BESTEN
TOOLS UND

OPTIONEN

Da Windows 98 kein echt
neues Betriebssystem ist
und keine wirklichen
sichtbaren Neuerungen
zu bieten hat, haben sich
die Programmierer ein
Herz genommen und eini-
ge Tools geschaffen bzw.
verbessert die den tagli-

Du  eigentlich
das  Problem,
wenn Du einen
Ordner offnest
und schon wieder alles
mit gro3en Symbolen dar-
gestellt wird? Nun dage-
gen gibt es jetzt Abhilfe.
Diesmal kannst Du die
Ordneroptionen flr alle
bestehenden und zuklnf-
tigen Ordner vorgeben.
Sehr angenehm ist auch
die Darstellung des Ord-
ners im Webstil. Damit
steht dir sofort flir jede
Datei die Du einmal kurz
anklickst eine Umfangrei-

che Info zur Verflgung.
Bilder werden sogar in ei-
ner Minivorschau ange-
zeigt. Auch die Buttonlei-
ste ist Uberarbeitet wor-
den. Im Webstil hast Du
die gleichen Menls wie
beim Internet Explorer,
welcher ja bekanntlich
sehr eng mit dem Be-
triebssystem WINS8 ver-
bunden ist. Damit kannst
Du nun ganz einfach eine
Ordnerebene héher oder
runter gehen. Auch sind
die Icons bis zu einer Far-
benanzahl von 256 Far-
ben darstellbar. Damit ge-
winnt die Darstellungs-
form von WIN98 sehr an
Freundlichkeit. Auch das
Tatdda wurde um einiges
verbessert um beim her-
unterfahren von WIN98
glaubt man, daf3 sich ein
Orchester bei Dir verab-
schiedet.

OUTLOOK
EXPRESS

Fir alle die einen Inter-
netzugang haben ist die-
ses Programm eine wah-
re Freude. Wer Office 95
kennt, wird sicherlich
auch schon mit Outlook
Bekanntschaft gemacht
haben. Nun Outlook Ex-
press ist eine abgespeck-
te Version, welche aber
fur den Postein- und Aus-
gang vollkommen ausrei-
chend ist. Mit diesem Pro-
gramm lassen sich auf
sehr einfache Art und
Weise Emails lesen und
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g Game Express - Dutlook Express

Datei Beabeiten Ansicht Wechselnzu Estras Verfassen 2

WIN 98 - Special

ISi[=] E3

& e W X |
Machricht ™ Verfasser Allen  ‘Weiterleiten | Sendenund | Ldschen ! Adressbuch g
erstellen antworten  antwaiten empfangen | | |

Igj Outlook Express 1@ ] von | Betreif 7 Eingang |

&2 Posteingang 8 A lisBalloch Mapday 16.07.92 16:29

i @ Postausgang 23 Wolfgang Wachmann A mayday 0308981618

<3 Gesendete Dbiekte 2w olfgang \Wachmann Puzzle 3 3

(3 Geldschte Dbjekte .

B} Entwiirfe

“¢E Faxeingang

% Game Express

4B Heinz

53 Fomana
Yon:  Wolfgang Wachmann An: Heinz Strobel
Betreff: Puzzle .
= Here's a good one to start the day - really clever. E
>
> DON'T CHEAT BY SCROLLING DOWN FIRST
= [t only takes 30 seconds 2
= Work this out as you read
> Don't read the bottom until you have worked it out
b
>
=
>
> FOLLOW THESE 6 STEPS AND THIS MAY AMAZE YOU .. ..
>
= 1. First of all pick the number of days a week that vou would like =]
|3 Machricht(en) | } 2F | i ;

Mit Outlook-Express ist ein starkes Tool fiir dieMail-und Postabteilung vorhanden

auch verfassen. Ein um-
fangreiches AdreBbuch
hilft auch dabei. Sehr an-
genehm ist die Zuord-

nung von Mails. Damit
werden dann automatisch
die zugehorigen ankom-
menden Emails in ihre

passenden Ordner ver-
schoben. Sei es im "Be-
treff" oder im Adressaten
die Zuordnungsmoglich-

keiten der Mails
Eigenschaften von Anzeige EiEd I

Hinte_rgmndl-Ei!_dschirmschﬁrsérl Dars'_téllungl Eiffekte ‘eb ‘Einstellungen‘]

v 7D en hictive D‘é‘sk!up ais Wehseite anzeigery

[v] Intemet Explorer-Channeleiste

Eigenschaten

 Zuriicksetzen I

 Jindetn des Vethaltens der Desktopsymbole beim Kiicken:  Drdneroptionen |

sind sehr umfang-
_|reich und sehr ein-
fach zu bedienen.
Auch regelmaBi-
ges abfragen des
Mail-Servers st
kein Problem. So
schaut  Outlook
Express z.B. alle
{120 Minuten (freie
Minutenabstande
|mdglich) auf den
Mail-Server ob
vielleicht Post da
ist und ordnet es
dann auch gleich
in den zugehori-
gen Ordner. Die
Méglichkeit "Tren-
|nen der Verbin-
dung" sollte nur

. l Ok I Abbrechen 1 [}Qernehmenl

dann aktiviert wer-

den, wenn man nicht sehr
oft oder lange im Internet
surft. Sonst kann es nam-
lich vorkommen, dai3 Du
in einem Chat herumgei-
sterst und auf einmal die
Verbindung getrennt wur-
de....*frustbautsichauf*.

Na ja, da hat eben gerade
Qutlook Express nach
neuer Mail gesucht und
ordnungsgemaf die Ver-
bindung beendet. Also
beim Chatten und beim
Internetsurfen solltet ihr
diese Option ausschalten.
Verge3t sie aber nicht
wieder einzuschalten
sonst kann es vorkom-
men, daB man Néachte-
lang mit dem Internet ver-
bunden ist. Es bedarf ei-
ner gewissen Disziplin mit
diesen Features umzuge-
hen, welche man aber
nach einigen rausschmis-
sen aus dem Internet und

GAME 262e02 9/98
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##; Datentragerbereinigung fiir PROGRAMME [C:)

Datentrégerberainigungl witere Optionen ~ Einstellungen I

—=1 PROGRAMME [C]

¥ Die Datentragerbereinigung automatisch ausfihren, |
wenn nicht genligend Speicherplatz vorhanden ist,

[ Datentragerbereinigung | \w/aitere Dptioneni Einstellungaﬂ!

Mit der Datentragerbereinigung kdnnen 58.08 MB
=—=1 Speicherplatz auf PROGRAMME [C:] freigegeben werden.

Zu loschende Dateien:

Laufwerk wahlen B

YW ahlen Sie das zu bereinigende Laufwerk.
Laufwerke:
|= PROGRAMME (C: |

Beenden l

&# D atentragerbereinigung fur PROGRAMME [C:)

Sollte mal Platzmangel herrschen,
hast Du mit der Datentrdgerberei-
nigung eine sehr gute Méglichkeit
viele unnétige Dateien von der
Fesiplatte zu putzen

Grofe des freigegebenen Speicherplatzes: B.02 MEB

— Beschreibung

v wgﬁ Temporary Intermet Files £.02 MB
W [&] Ubertragene Programmdateien 0.00ME
[ & Papierkorb 0.00 MB
] & Temporare Dateien 0.02 MB

M s ‘Windows 98 Deinstallationsinfo laschen

52.02 MB

Beirm Installieren von "Windows 98 wurden Informationen :;_]
uber die vorherige Windows-Yersion gespeichert. Diese
Dateien belegen Speicherplatz. Lozchen Sie diese Dateien,
wenh Sie sicher sind, dazz Sie die vorherige

windowsYersion nicht wiederherstellen mochten. ___J

[k, Sbbrechen

03
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1090 Wien, Nuf3dorferstra3e 77
Tel./Fax: 310 55 62
cats@ping.at

Geschaftszeiten: Mo-Fr 12-1830
Sa 10-17

NEUE UND GEBRAUCHTE SPIELE FUR:

Nintendo-64, Playstation, Saturn, Super-Nintendo, Mega Drive, Mega CD,
32X, NES, Master System, Game Boy, Game Gear u. v. a

SPIELSUCHDIENST!

Tauschgebiihren: Sie erreichen uns: WANTED:
. . Spiele fur:
8 Blf. 25; M‘l!t U t?:, 3&, 38, D, 3d5 A, NEO GEO, 3 DO,
16 Bit 99,- ax), L1GKar, par pedss PC-Engine, G 7000,
32 Bit 149 - oder dem Auto Atari 2600-7800,
: ’ (ACHTUNG: 9. Bezirk Lynx, Intellivision,
64 Bit 199~ Kurzparkzone!) Vectrex
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Wartungs-Assistent . HER I

Der 'Wartungs-bssistent optimiert die Leish.mgz.des
Computers. Wenn Sie regelmahige Wartungen planen,
wird die optimale Leistung sichergestellt

- Programme werden schneller ausgefiinrt.
- Mehr freier Speicherplatz auf der Festplatte.
- Optimale Systemleistung.

Wie mochten Sie worgehen?
" Standard - Standardmalige Wartungseinstellungen
&+ Benutzerdefiniert - Jede Wartungseinstellung festleger

TR ’ Weiter > I Abhrechenl

21

Wartungs-Assistent

Nicht erforderliche Dateien [oschen

Nicht erforderliche Dateien kinnen gelascht werden.
{+ i3, nicht erforderliche Dateien reaelmalia Ioscheri
Um 00:30 am 1. Tag jeden Monats, ab dem 14.08.98

Zu entfemende Dateitypen:

Temporary Internet Files

Ubertragene Programmdateien

Alte ScanDisk-Dateien im Stammverzeichnis
Temparare Dateien

E:rveut_plan_en.,] Einstellungen... |

£~ Mein, nicht erforderiche Dateien nicht ldschen

<guiick [ weter> | abbrechen |

Wartungs-Assistent

Wabhlen Sie einen Wartungszeitpunkt

‘Wartungen konhen nur ausgefiihrt werden, wenn der
Computer eingeschaltet ist.

Lassen Sie den Computer eingeschaltet und planen Sie
‘Wartungen fur nachts.

‘wann sollen die Wartungen ausgefuhrt werden?

& Machts - Mitternacht bis 3:00 Uik

™ Tagsiiber - 12:00 bis 15:00 Uhr

€ Abends - 20:00 bis 23:00 Uhr

™ Benutzerdefiniert - Aktuelle Einstellungen verwenden

< Zurick, | WWeiter > I Abbrechenl

Wartungs-Assistent

Windows schneller starten

Die aufgelisteten Programme werden beim Starten von
Windows automatisch gedffnet.

Deaktivieren Sie die Kontrollk&stchen der Programme,
die nicht automatisch gedffnet werden sollen, um
‘Windows schneller zu stater.

Office-Start

V] Microsoft-Indexerstellung

Fiihren Sie den Assisterten aus und aktivieren Sie die
Kontrallkastchen der Programme, die emeut automatisch
geoffnet werden sollen.

<guiick | weters | Abbrechen |

7[x]|

Wartungs-Assistent

Folgende Tasks werden ausgefuhit:

[ Haufig verwendete Programme beschleunigen,
01:00, Sonntag, 16. August 1933

@ Festplatte auf Fehler Liberpriifen.
01:00, Samstag, 15. August 1938

@ Nicht erforderliche Dateien loschen.
00:30, Dienstaq. 1. September 1998

[~ Geplante Tasks beim Klicken auf "Fertig stellen” das
erste Mal ausfiibren

<guiick [ Ferigsteten]  Abbrechen |
. Ganamuénge :

| Dl Bosboton frchl Wechshau Favoien VieloeQpiorsn 2
[ e % iy

I i Maﬂel_‘ﬂ Geplante Vorgange

2| Geplanten Task hinzufugen

£ Wi & Waitung - Datentragerbereinigung
B Wartung - Progiamme defragmentieren
(& Wattung - ScanDisk

Geplante
Vorgédnge

Geplanten Task
hinzufiigen

Der Assistent zum
Hinzufigen eines
geplanten Tasks
unterstitzt Sie Schritt fur
Schritt bei der Erstellen
eines Tasks. Folgen Sie
einfach den
Anweisungen.

Wartungs-Assistent i B3

Programme beschleunigen

it der Defragmentierung werden die Programme auf der
Festplatte neu angeordnet, um diese schreller 2u starten,

‘r(? ia, Datentrager legdméﬁig defragmentierert —— |
‘ Um 01:00 wischentiich jeden So, ab dem 14.08.58

{
Erneut planen... | Einstellungen... H

" Nein, Datentrager nicht defragmertieren

<zuiick [ weien> | Abbrechen |

1 Obiekife] markiert —e— ey

doch nicht. Der Aus-
spruch "man wei3 erst
dann, daB man sichern
soll, wenn Daten verloren
sind" stimmt leider. Mit
dem Wartungsassistenten
ist der Umgang mit regel-
maBigen "Aufgabe" ein

einigen aha’s der Rech-
ner ist noch immer Online
-Erlebnissen sehr schnell
kriegt.

WARTUNGS
ASSISTANT

Tja ein leidiges Problem.
Man arbeitet zwar sehr
viel mit dem Rechner
aber Sicherungen und
Aufraumarbeiten... was ist
das, oder passiert mir

leichtes. Den Wartungs-
assistenten findest Du
Uber das Startment "Zu-
behdér". Im ersten Fenster
kannst Du entscheiden,
ob die Standardvorgaben

GAME 262e00 9/98



Da ist sie also wieder, die Seite fiir Deine persdnlichen
Tips und Tricks.

Schreib einfach alles, was Du fir uns hast, in die entr-

sprechenden spalten, reift die Seite raus (kopieren tut’'s
nattrlich auch) und schick sie an:

GAMEXxpress
Kennwort:”Meine Tips und Tricks”
Marksteinergasse 13/1
1210 Wien

Wenn Du uns Dein Wunschspiel nennst und aus den
hoffentlich zahlreichen Einsendungen gezogen wirst,
so senden wir Dir dieses Game gerne zu!

Also jetzt nichts wie ran an den Griffel (oder aber an
den PC oder MAC und uns eine Diskette schicken!)

und frei drauf los!

NAME:

ADRESSE:

PLZ:

ALTER:

WUNSCHSPIEL:

Meine persdnlichen Cheats zum Spiel

auf dem System

Game Boy NES S-NES
N 64 PSX SAT
PC Mac NEO-GEO
Jaguar andere
TEXT

MEINE Tips & Tricks

........................................................................................

Wie Du siehst, versuchen wir Dir das Leben so leicht
wie méglich zu machen und Du brauchst nur noch an-
zukreuzen und Deine personlichen Tips und Tricks auf-
zuschreiben.

Wir drucken sie gerne in einer der nachsten Ausgaben
ab.

Eines noch zum Schiluf: Bitte, bitte schreibe deutlich,
denn sonst kann es zu Fehlern kommen, die unsere
Leser nicht sehr erfreuen wirden!

Danke
Das GAMExpress-Team




WIN 98 - Special

ﬁ”icmsuit Backup - [Unbenannt]
Auftrag  Bearbeiten Ansicht Extras 2

=10 x|

Sicherungsauftrag

EECEENEE =

wiederherstellen ]

ILlnbenannt

I

Sicherungsumfang

& Alle markiertten Dateisn

" Meue und geanderte Dateien P

| Name

| Gedndert I -

? @ Desktop Grabe | Tup
=2 arbeitsplatz B Arbeitsplatz Systemordner
- B C - [Programme] S5 Netzwerke Systemordner
e D: - [Spiele]
#-[]e3 E: - [Daten)
== F:

-5 Netzwerke

Sicherungsziel

& |cherungsarl

e "
ram| |Datei
|

|C:\MyBackup.gic

=

thlanan

j lj |Dberprifen, Kompnmleren Bestiti

Driicken Sie F1. um die Hilfe aufzunifen

o

fur die Wartung eingestellt
werden sollen, oder ob
Du besondere Wiinsche
fur an die Systemwartung
(Kaffee wird keiner ser-
viert) hast. Anschlie3end
kann man zwischen drei
Intervallen wéahlen, in de-
nen die Wartung durchge-
fuhrt werden soll. Danach
werden die Standard-
Tasks aufgelistet. Durch
anklicken eines Options-
feldes kannst Du aus-
wéhlen ob die Wartung
gleich einmal gestartet
werden soll oder ob es zu
seiner vorgesehenen Zeit

passieren soll. Bei der
Durchfihrung werden
dann Defragmentierun-

gen und Komprimierun-
gen und Sicherungen ge-
startet.

TASKPLANER

Ist im Prinzip der gleiche
wie in WIN95 wirkt aber

durch d|e Web Darstel-
lung "aufgerdumter" und
die Kurzinfos Uber die ein-
zelnen vorgesehenen
Aufgabe erleichtern auch
den Uberblick.

BACKUP

Bei der Datensicherung
war  Microsoft immer
schon ein "Zukaufer". Im
Falle von WIN98 ist es die
Sicherungssoftware von
Seagate. Es ist eine ab-
gespeckte Version von
Seagate Backup, welches
in der Vollversion ein aus-
gezeichnetes Programm
ist und wirklich keine
Winsche offenlaRt. Nun
ist es auch endlich Még-
lich Netzwerklaufwerke zu
sichern und zwar ohne
dafl3 sie mit einem Lauf-
werksbuchstaben verbun-
den sein missen und
SCSI Streamer werden
auch unterstltzt. Leider

wurde die "Emergency
Recovery" von Seagate
aus dem Programm ge-
nommen. Mit diesem Fea-
ture lassen sich gesicher-
te Dateien nach einem
Crash sehr leicht wieder
herstellen. Sollte Windo-
ws nicht mehr richtig boo-
ten bleibt Dir nur mehr die
Méglichkeit Windows neu
zu installieren. Dabei gibt
es ein neues Problem
beim wiederherstellen der
Systemdateien, weil diese
Dateien die geéffnet sind
Schreibschitz und so
nicht mehr Uberschrieben
werden kénnen. Denn
meistens stirzt ja Windo-
ws aus dem arbeiten her-
aus ab (war zumindest
bei WIN95 so). Damit ist
zumindest in der Regel
eine komplette Rucksi-
cherung des Systems von
Band nicht mehr mdglich.

DATENTRAGER-
BEREINIGUNG

Juhuuu. Endlich gibt es
ein Tool, mit dem man
Uberflissigen Schrott ent-
fernen kann. Du wirst si-
cherlich nicht wissen, wie-
viel Temporare Dateien
auf Deinem Rechner her-
umwuseln. Bei mir waren
es ca. 120 MB also nicht
gerade wenig. Denn die
meisten Programme le-
gen zwar Temporare Da-
teien an (sehr lobenswert)
aber nach Beendigung
werden sie nicht mehr
von der Platte entfernt.
Meistens sind dafiir Sy-
stemabstlirze oder Pro-
grammabbriche im lau-
fenden Betrieb daflr ver-
antwortlich. Bei einem Ab-
sturz wahrend des Scan-
nens kommen sehr MB
zusammen. Temporare
Dateien ohne Datum
kann man aber beden-
kenlos l6schen.

Sollte mal Dein Platten-
speicher knapp werden
meldet sich Windows mit

12
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& Siclog txt - Editor

Datei - Beabeiten Suchen 7

50 Ordner gepriift.

1062 Dateien gepriift.

326 Dateien in Priifdatendatei hinzugefiigt.
o Dateien aus Priifdatendatei entfernt.
25 Dateien in Priifdatendatei aktualisiert.
L] Dateien wiederhergestellt.

1 Anderungen ignoriert.

Microsoft Systemdateipriifung
Protokolldatei generiert am 10.08.98 um 20:03

iiberpriifung mit folgender Priifdatendatei gestartet:
“C:\WINDOWS\Default.sfc"

Letzte Letztes Heue Heues CRC-

Datei finderung Uersion Patum Uersion Datum iibereinstii
[C:\WINDOWS]

RAUNINST .EXE Ignoriert 4.0.20.219 15.05.98 11.08.97 Hein

50 Ordner geprift.

1062 Dateien gepriift.

] Dateien in Priifdatendatei hinzugefiigt.

] Dateien aus Priifdatendatei entfernt.

0 Dateien in Priifdatendatei aktualisiert.

] Dateien wiederhergestellt.

1 Gnderunnen innariert

Mit dem Systemdateiencheck kommst Du jedem
Problem auf die Spur

diesem Programm und
bietet Dir eine Soforthilfe
zur Plattenplatzlieferung
an.

FAT 32

Wie wir ja alle wissen, legt
Windows den Speicher-
platz in Clustern ab. Jeder
Cluster  bendétigt  bei
WIN95 32kb, egal wie
gro3 die Datei nun letzt-
endlich wird. Damit ist
eine gewisse Art der

e o R
\Ausblenden  Zurick  Vowéits  Oplionen  Webhife

Platzverschwendung ge-
geben. Die FAT32 Von
WIN98 belegt aber nur
mehr 4kb pro Kluster und
hilft so Platz sparen. Be-
sonders wer viel im Inter-
net surft kriegt sehr viel
Kleinzeug auf seinen
Rechner geschaufelt. Und
da machen sich die 32kb

Du aber einmal FAT32 ge-
wahlt haben sind die Da-
teien nur mehr von
WIN98  bzw. WIN95
OSR2 zu lesen. Solltest
Du also kein DOS mehr
brauchen ist dieser Schritt
anzuraten. Geschwindig-
keitsvorteile bringt FAT32
auch mit sich, wobei dies
aber erst bei groéBeren
Dateien zum tragen
kommt.

SYSTEMDATEIEN-
CHECK

Sollte das System nach
der Installation eines Pro-
grammes nicht mehr sta-
bil laufen, kannst Du mit
dem System File Checker
(SFC) nach veranderten
Systemdateien suchen.
Diese kénnen auch gleich
durch die Originaldateien
ersetzt werden. Solltest
Du WIN95 als Vorganger-

vom alten System schwer  system gehabt haben
bemerkbar. Die Umwand-  solltest Du nach der In-
lung kann mit dem Pro-  stallation dieses Pro-

gramm "Laufwerkskon-
vertierung (FAT32)" ge-

startet werden. Solltest stemdateien

gramm ausfluhren, um zu
prifen, ob WIN98 alle Sy-
ersetzen

£? Hilfe zu Windows : ] .

ook ince | Suchen
2] Willkommen ke der Hife

Einfihrung in Windows 88
Arbeiten mit dem Computer
Arbeiten im Internet
Windows-Zubehor
Drucken
Werwattung von Hardware und Softwe |
Netzywerkverbindungen
Eingabehilfen
Erste Schritte (Onlineversion des Handl|
Problembehandiung

4 Tt e e |

Laufwerkkonvertierung (FAT32)

Mit der Laufwerkkonvertierung kénnen Sie ein Laufwerk in das FAT32-Dateisystem
konvertieren, eine Erweiterung des Dateisysternformats "File Allocation Table" (FAT
oder FAT16). Auf einemn Laufwerk dieses Formats konnen Daten effektiver
gespeichert werden, so dass mehrere hundert MB an zusatzlichemn Speicherplatz
auf dern Laufwerk frei werden. Abgesehen davon werden nach der Konvertierung
Programme schneller ausgefihrt, und der Computer bendtigt weniger
Systemressourcen.

e Nachdem Sie die Festplatte mit der Laufwerkkonvertierung in das FAT32-Format
konvertiert haben, kénnen Sie das FAT16-Format nicht mehr verwenden, es sei
denn, Sie partitionieren und formatieren das FAT32-Laufwerk neu. Falls Sie das
Laufwerk konvertiert haben, auf dem Windows 98 installiert ist, missen Sie
Windows 98 nach dem Meupartitionieren des Laufwerks neu installieren,

e Die meiste Software fir die Datentrdgerkomprimierung ist mit FAT32 nicht
kompatibel, Falls das verwendete Laufwerk bereits komprimiert ist, kdnnen Sie
es moglicherweise nicht konvertieren,

e Wenn Sie einen austauschbaren Datentrager konvertieren und mit einem
anderen Betriebssystern verwenden, das nicht FAT32-kompatibel ist, kdnnen Sie
wahrend der Ausfihrung dieses anderen Betriebssystems nicht auf den
Datentrager zugreifen.

e Falls der Computer Giber einen Ruhezustand-Modus verfigt, kénnte dieser durch
die Konvertierung deaktiviert werden, Weitere Informationen hierzu finden Sie
in der Dokumentation zu Ihrem Computer.

o Da frihere Windows-Versionen nicht mit FAT32 kompatibel sind, kénnen Sie
Windows 98 nach der Konvertierung nicht deinstallieren,

e Zwar hat die Konvertierung von FAT16 in FAT32 auf die meisten Prograrmme
keinen Einfluss, dennoch funktionieren manche Festplattendienstprogramme, die
auf FAT16 basieren, nicht auf FAT32-Laufwerken. Falls Sie ein solches
Dienstprogramm verwenden, erhalten Sie eine entsprechende Meldung, Fragen
Sie den Hersteller dieses Dienstprogramms, ob eine mit FAT32 kompatible
aktuelle Version des Programms vorliegt,

e ‘Wenn Sie die Festplatte mit der Laufwerkkonvertierung in FAT32 konvertieren,
kénnen Sie nicht mehr mit Dual Boot frihere Versionen von Windows ausfithren
(Windows 95 [Version 4.00,950], Windows NT 3.x, Windows NT 4.0 und
windows 3.x), Wenn Sie jedoch in einemn Netzwerk arbeiten, kénnen frihere
Versionen von Windows (ber das Netzwerk weiterhin auf die FAT32-Festplatte
Ihres Computers zugreifen,

WIN 98 - Special

konnte. Das Programm
wird mit "Ausflhren" und
dann mit Eingabe von
SFC gestartet.

REGISTRY
CHECK

So wie den Systemdatei-
en Check gibt es auch ei-
nen Programm flr die
Uberpriifung der Registry.
Das Programm wird ge-
nauso wie SFC gestartet
nur muBBt Du SCANREG
eingeben. Diese Pro-
gramm wird Ubrigens bei
jedem hochfahren von
WIN98 gestartet, es emp-
fiehlt sich aber es han-
disch auszuflhren, wenn
Programme installiert
wurden, welche die Regi-
stry veradndern. Wenn
eine Installation von ei-
nem Programm nicht ord-
nungsgeman durchge-
fihrt wurde, kénnen Be-
schadigungen der Regi-
stry auftreten. Das Pro-
gramm legt auch Sicher-
heitskopien der Registry
an, maximal finf sind
moglich. So kann das
Programm bei Beschéadi-
gungen auf eine fehler-
freie Version zurlickgrei-
fen. Das Programm ent-
fernt auch Eintrage, die
als geldscht gekennzeich-
net sind, wenn diese ei-
nen gewissen Umfang er-
reicht haben. Dies flhrt
zu einer Beschleunigung
des Systems, weil das
Betriebssystem nicht im-
mer unnoétige Eintrage
einlesen muf3.

Sehr genau wird in der
Hilfe zu FAT32 daruaf
eingegangen.

Auch auf die Gefahren
wird hingewiesen.

GAME z¢2c00 9/98
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Das Einrichten von Windows 98 auf dem Compter
kann an manchen Stellen Probleme verursachen .
Insbesondere bei der Umstellung des Dateiformates
auf das mehr Moglichkeiten bietende FAT32-For-
matsollte man mit gréBter Vorsicht angehen.

Solltest Du einmal Deine Partition auf FAT32 umgewan-
delt haben, gibt es mit den normalen WIN98 Mitteln kei-
ne moglichkeit mehr den Vorgang zurlickzunehmen!

Mit folgender Konsequenz:

Sollte sich WIN95 vorher auf Deinem System
befundenhaben, kannst Du WINS8 nicht mehr deinstal-
liere, ausgenommen es war die OSR2 Version von
WINSS

Du kannst zwar mit einer normalen Dos-Boot
Disk hochfahren, hast aber keinerlei Zugriff mehr auf
eine FAT32 Partition. Daher ist die Bootdiskerstellung
untr WIN98 besonders wichtig.

Solltest Du vielleicht Wechselplatten oder ande-
re transportierbare Datentrdger mit FAT32 partitioniert
haben, so sind diese Daten nur mehr auf einem WIN98
bzw. WIN95 OSR2 System zu lesen.

& Sfclog.txt - Editor
Datei Bearbeiten Suchen 2

SOFTWAREFALLE

Wird auf Deinem WIN98 System eine Software fir
WINS5 aufgespielt, so mu3t du darauf achten, daBkeine
Treiber in der WIN98 Bibliothek (iberschrieben werden!
Denn fir ein Installationsprogramm von WIN95 besteht
kein Unterschied zu WIN98.

Wenn jetzt Systembibliotheken wie z.B. Dateien mit der
Erweiterung .DLL als verbesserte Version der originalen
WIN95 Version auf den WIN98 Rechner gespielt wer-
den kann dies zu Problemen flihren. Zum Glick fragen
die meisten Installationsprogramme nach, ob sie eine
bestehende Version Oberschreiben sollen oder nicht.
Am Besten Du erlaubst es beim ersten mal nicht,
schreibst Dir den Dateinamen auf. Versuche ob das
Programm mit den bestehenden :DLL’s luft.

Dann sicherstDu die Dateien separat auf einem eigenen
Datentrager bzw. benennst die Dateien einfach um z.B.
statt DLL DDL. Nun kannst Du die Installation wieder-
holen und die 1aBt alle Dateien erneuern.

Sollte WIN98 weiters zuverlaBig arbeiten ist alles OK
wenn nicht kopierst Du die entsprechenden Systemda-
teien wieder zurlck.

An dieser Stelle méchte ich noch einmal auf das Pro-
gramm SFC verweisen.

[=151x]

Microsoft Systemdateipriifung
Protokolldatei generiert am 07.08.98 um 19:53

iiberpriifung mit folgender Priifdatendatei gestartet:
"C:\WINDOWS\Default.sfc"

nsenglishres.dll Hinzugefiigt

CRC-
Ubereinstimmung

-10.97

Letzte Letztes Neue
Datei finderung Uersion Datum Version
[C:\WINDOWS ]
JUIEW.EXE Update 4L.79.2406 15.085.98 4.79.24084
QFECHECK .EXE Hinzugefiigt 4.00.950
EXPOSTRT .EXE Hinzugefiigt 1.602
FILEXFER.EXE Hinzugefiigt 4.00.491
SMARTDRU .EXE Update 15.05.98
RAUNINST .EXE Ignoriert 4.0.20.219 15.085.98
UNWISE .EXE Hinzugefiigt
detect.exe Hinzugefiigt
uninB487 .exe Hinzugefiigt 2.20.922.0
CTCHM.EXE Hinzugefiigt
HERCUNIS .EXE Hinzugefiigt
rngne eXe Hinzugefiigt
uninst.exe Hinzugefiigt 2.20.920.0
ScUnin.exe Hinzugefiigt 1, 8, 8, 3
PLAYER .EXE Hinzugefiigt 2.8.3.51
UIEWER .EXE Hinzugefiigt 2.8.3.51
README .EXE Hinzugefiigt 1.61.857
DDCHECK .EXE Hinzugefiigt 1.0.2
HCWBOOT .EXE Hinzugefiigt 1. 8. 8. 2
IsUnBL4B7 .exe Hinzugefiigt 5.108.146.0
INSPECT .EXE Hinzugefiigt 1.5.1
ISUN16 .EXE Hinzugefiigt 5.10.146.90
IsUninst.exe Hinzugefiigt 5.10.146.0
CTRES.DLL Hinzugefiigt 2.24
CTCCW.DLL Hinzugefiigt 3.11
KPCP32.DLL Hinzugefiigt 2.7.4
KPAPI32.DLL Hinzugefiigt 3.1.6.8
KPSYS32.DLL Hinzugefiigt 3.1.9
PCDLIB32.DLL Hinzugefiigt 3, 8, 6, 8
SPROF32.DLL Hinzugefiigt 1.3
kcm2sp .d1l Hinzugefiigt 1.3

o
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ISLAND

il

PlayStation

SONY PLAYSTATION DUAL SHOCK .287,
D RSIO ABEL, DEMO-CD

D ORIG. A DG PAD DUA 0
CONTR.PAD ANALOG DUAL SHOCK 58,95
ONTROL PAD RS ARB 9,9
ONTROL PAD ORIG.{VER R8 9,8

CONTROL PAD VERLANC

NG 18,95

LlJNT;ﬁ‘iTUTII RUM FUNKTION)
PLGDEH CHFAT ’“A‘mlu lll:l' 89 95
LE'\'KRAD GnMEsl MK Il {+PED.) \1 19,95/
JDYSTLCK DOMINATOR 69,95

0 ORPIO O OMP
PISTOLE ERAZER (G-CON KOMPAT.) 79,95
T R (

LR

COMMAND & CONQUER 2:
GEGENSCHLAG (PSX) 89,95

OR ARD 8L 9.9
MEM.CARD 15 BL..ORIG.\VER.FARB.) 36,95
OR ARD 30 BLO 4.9
OR ARD 0 BLO 9.9
OR ARD 0 BLO 09.9
DIDAS POWER SOCCER ‘98 . . . . .89,95
RONA A 89,9
LUNDRA 89,95
POCALYPSE (AUG.) 94,95
RMORED CORE 89,95
REATEST H 3.9
nzun[ URI—AMS 7 .....80,95
SATMAN UND HOBIN -+ . - 84,95
B10 FREAKS (SEPT) 79,98
LT ¥
BLOODY ROAR BEA 849
BOMBERMAN WORLD . 279,95
IBREATH OF 5|H[3(ﬂUG) S ..5995
BREATH 0 PECIAL ED 09,8
BUBB BOBB 89.8
CARDRALSYN e - .69,95
CART INDY CAR - WORLD SERAIES 19,85
COLIN MoRAE AALLY . - 89,95
0 AND & ONQ 89,8

OM.& CONQ PT)89,9
[‘UNQTRUCTUH (AUG) . ,89,95]
00 ARD 89,9

] ‘N?I L
)
i, -
Fa @
ol peléhriic
¥ R 1l
s 1L (
f m Laser 1)
oCR SOND
ORBES SER
o DB €
S PORTO D
S R G, D
R OLG R
A -
A7\
g2t OSES PREIS
] R D
D ADR S
AG
O ) o
and pe a a e8,50 D

GRAN TURISMO
(PSX) 89,95

CRIME KILLER
BA 0

DEAD OR ALIVE .......
DEATHTRAP DUNGEON
- B et

DIABLO
DREAMS .
RYBOD 0
OWBOARD 89,9
F1 RACING SIMULATIUN ‘BBISEFTD 99,95

FRANKREICH 98- FUBBAL E—WM . 89,95

COLIN Mc RAE HAI

BATMAN & ROBIN
{P5X) 84,35 {Pa Bo.gh

OR

o “

FORSAKEN 7555 sia s b dsie

GHOST IN IHF SHELL
OLD OA 8

[GRAN TURISMO .. .....

HEART OF DARKNESS . ..

DEAD OR ALIVE HEART OF DARKNESS
[PSX) 83,95 (PSX) 89,95

ROAD RASH 30

NEED FOR SPEED 3
(PSX) 89,85 (PSX} 89,95

HUGD 1 (AUG) .89,95
D 00 80 9
0 ORLD 89,9
KLONDA ........ g S egiah|
A WORLD 89,9
ASTERS OF TERAS KA B9 9
MEDIEVIE - e sl s 89,95
MEN W BLACK . 89,95

MR. DOMIND iAUG)

s

WWE WARZONE (AUG
l'ﬁ)ﬂ EEI 95 INEG) ﬂ“ 95 |PSX) 89 qﬁﬂﬁ‘l[‘iﬁ.gl

rie o L o-
g b A
S
LR e

GEX 7 (GEX 3D) BOMBEAMAN WORLD
(PSX] 74,95 (PSX] 79,95

b alEL TO g
ROAD RASH 3D .
AN FRA 0
SENTINEL RETURNS .
SHADOW GUNNER .
OWRACER ‘98 89,9
T R SR 79,35
. 84,95
84,95
‘-lY.'C‘V\VI 108

CARDINAL SYN (PSX) 69,95
0 & 84,9
PER PA 0 0 8

DR 4 89,9
HEME HOSPITAL .............89,95
DMB RAIDER2 ....... . .89,95

RERATER TOMB RAIDER 99

OMB 89,9
OMMI MAKINEN RALLY . . .B9,95

OTAL NBA ‘98 9,9

'{}MU RAIDER .i RAYMAN 2 {SEP !
(PSX] 89,95 (PSX)89,95 [N lIH'EB 85
REASURES OF THE DEEP 89,95
IGILANTE 8 . .-....89,95
PR e e 89,95
A FOOTS §9.9
ARGAMES . ...
ARHA DA
f R A, D
CW NITRO .
ILD ARMS %
ORLD LEA BA BA 89,9
ORLD LEAGUE SOCCER ‘98 79,95
F WARZONE (AUG.) ........ 89,35
OGRA 9.9
RO DEVID 99

APOCALYPSE (AUG.)
(PSX) 94,45

N

CONSTRUCTOR [AUG)
(PSX) 89,95

(1

e

GT A CHAMP.E0.  FI WORID GRAND PRIX
(W) 124,95 1AUG) ING4) 89,95

Ventendo 64

MOTORHEAD . 89,95
INBA PRO ‘98 .. ... .. . .89,95!
INEED FOR SPEED 3 89,95)
NHL FAGE OFF ‘98 . . .79,95

POWERPLAY HO 98 84,9
ONE: 5es Bl e e A . .89,95
EANDEMO Y-

PITFALL 3D

F(]INI BtANK.(JUIl) o 79-_95
POY PO 89 9
PREMIER MANAGER '98 . ...... 89,95
b NEP 0} (A 9.9

5 . CONTH
ND AV- ISCART KABEL . i
ONTROL PAD-OR R T g
ONTR. PAD TRIDENT PRO CUMBD 59 95|
ORY-CARD O
ENKRAD LX4, INKL. PEDALE, RUMBLE-

KT MEMDR\’ CARD-EINSCHUB 129,95

ORY CARD D OR 4,9
EMORY CARD | MEG ......... 39,95/
1080° SNOWBOARDING (SEPT.) . . .89,95

ACCLAIM SPORTS SOCCER {SEPT) 129, %
RO
i BOAHDEH B4 SEPT) 119.95
BANIO UND m;qgls . ..B3,35
BI0 FREAKS (SEPT.) . 129,95
4
é

a =
z 1
BOMBERMAN HERO (OKT.} ...... 89,9
BOMBER 899
BUCK BUMBLE jS PT.) .129,95
BUST AMOVER ©o.ooi-....s 79,95
ORLD 89,9
DIDDY KO A 8
80
- S D
' L]

=

BANJO & KAZOOIE
(N64) 89,95

UAL HEROES

EX 2 (SEPT)
1 RACING SIMULATION'98(SEPT) |
1 WORLI] GRAN!J PRIX [AUG!

FDRSAKEN ................. 119,95

FHANKREICH '08 - FURBBALL-WM . 99 9
UEMUN MYSTICAL NINJA ... .. 129,95
T 64 CHAMFIONSHIP EDITION 124,95

INT. SUPEHSTAH Sﬂﬁ '98 SEPT 99 95

AR (0 B
gt 839
MISSIDN IMPOSSIBI.E Aum 134,95
NBA cnunrsme .............. 89,95/
: QUAR l. B B ‘00{A a6 q
NHL BREAKAWAY HOCKEY ... .. 99,95/
YT e 2
: Ll -
RAYMAN ASEOY Youi i i 129,95
CARS (SEPT) ............... 129,95
B o
BERATER 06

AIALAE COUNTRY C.T.GOLF{AUG)119,95]
AYNE GRETZKY'S 30 HOCKEY'S8 129,95
0: WORLD TO 9,9

BUCK BUMBLE (SEPT,)
{NG64) 129,95

SHINING FORCE 3
(SAT) 88,95

a0e
940 Passa
Bannhotstralde
i AUSTRIA EXPR
PORITO OS R
6,90 v
- D <
- 0049/8
09

F WARZONE (AUG.) .
OSHI S STDRY

Se,mz Sd.t«m

EGA SATURN MAXI SET

AUNDGERA 0 3
SEGA SATURN MEGA ACTION SET .333.-

IE MAX] SET + THUNDERHAWK 2 +
SHELLSHDCK + BLAM MABHINEHEAD

0 RO AD OR
el 2=
LENKRAD AHQAI_JE.RA_CER
6-PLA PLAYEH ADAPTER
EMDRV CARD 4 MBIT ORIG.__ 49,95
Rl ARCAD g
T 89,95
BEDLA 9.9
S T i
URNING RANGERS. oo 89,9
0 D ONO R 9.9
DURIER cmsm ............ 79,9
T g
DOSE OF DEAD «—x -

DUSE OF BEAD [INKL GUN]

ASCAR ‘98
BA lNE ‘98

ANZER DRAGOON SAGA - 4 CD'S 89,9
2 AMPA ORLD TOUR 89 9

ETURN FIRE .
IVEN M'I’ST 2
0
HIN!NG FORCE 3
0
P SLOP
TREETFIGHTEH GDLLE N

.7;“ 1

BURNING RANGERb
{SAT) 89,

TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

SEGA SATURN

3 DIRTY DWARVES 39,95
AMOK R 39,95
BLAM MACHINEHEAD 24,95
BLAZING DRAGONS 19,95
BUST A MOVE 3 . ‘ 39.95
CRIMEWAVE - 101AL vERELEIBT 14,95
DARIUS 2 19,95
FORMULA KARTS 39,95
KRAZY IVAN 14,95
MADDEN 97 . 14,95
MASS DESTRUCTION 39,95
NASCAR ‘98 e 39,95
NBA LIVE ‘98 24,95
NHL 39,95
NHL POWERPLAY 24,95
NIGHTS+3D ANALOG PAD . ..79.95
PARODIUS DELUXE .14.95
REVOLUTION X 9,95
ROAD RASH 39,95
SHELLSHOCK 24,95
SOVIET STRIKE 2

STARFIGHTER 3000 -
THEME PARK
THUNDERHAWK 2
TOMB RAIDER
TORICO . . .

VIRTUAL GOLF

VIRTUAL HYDLIDE ...
NINTENDO 64
BUST A MOVE 2
FRANKREICH '93 =
INT. SUPERSTAR SOC. 64 .
MULTI RACING CHAMP. 2 B
TUROK DINOSAUR HUNTER

(74 B 5
0
»
i
MOR A
- 3 »
D 6S Preisdnde ge

SONY F’LAYSTAT?ON
CASPER :

MASS DESTRUCTION
MOTOR MASH

NOTE 59,95
OLYMPIC GAMES 39,95
PANZER GENERAL N 44.95
PRO PINBALL - TIMESHOCK ..49.95
POWERBOAT RACING 49,95
X-MEN CHILDREN O. ATOM . 69,95

PLATINUM-EDITION
AIR COMBAT 49.95

ALIEN TRILOGY 44 95
BUST A MOVE 2 49,95
COMMAND & CONQUER 4495
CRASH BANDICOOT . 49.95
DESTRUC iION DERBY 2 49,95
FORMEL 1 9,95

. A4S
INT. ‘,UPCHSIAIE SOC. PRO . . .

MICRO MACHINES V3 49.95
PANDEMONIUM 49,95
PORSCHE CHALLENGE 49,95
RAYMAN 44,95
RIDGE RACER REVOLUTION . . 49,95
ROAD RASH 44,95
SOUL BLADE 49.95
SOVIET STRIKE 44,95
TEKKEN 2 . : . 4995
THUNDE RHAWK 2 44,95
TOMB RAIDER 49,95
TRUE PINBALL 44,95
WIPEQUT 2097 49 95
WORMS 44,95
D KRA RSAND
OND U El ER R
G SER S D
R R ON AM NACHSTEN
B B RS D O
OGAR PORTOFR



PlayStation BRAUCHE DRINGEN

=’ GEBRAUCHTEN SPI
KONSOLEN
SONY PLAYSTATION
ZAHLE BAR ODER

Q

BANJO - KAZOOIE 799,- FRANKRE|
YOSHI ‘s STORY 799,-  SAN FRAN
W. GRETZKY HOCK. 599,- MISCi
FORSAKEN 1090,-
| BLAST CORPS 999,-
 |NBA HANG TIME 599,-
| FIGHTERS DESTINY 999,- ;
| TETRISPHERE 799,- puAL

GRAND TURISMO 699,-
V- BALL 799,-
ALUNDRA  799,-
POINT BLANK 599,- NEWM.
KULA WORLD 699,-
FIFA SOCCER 98 799,-
VIGILANTE 8 799,-
FRANKREICH 98 799,-

ERREICHBAR
LINIEN 71 +
AUTOBUS 6A
STATION GRIL

' SIMMERINGER HAUPT

1110 WIEN
TEL. 01/7481540 FAX:




TEX MURPH

Endlich konnte ich den fiinften Teil

von Tex Murphy (Untertitel "Over-
seer") in meinen Handen halten.
Schnell installierte ich das Spiel (ins-
gesamt finf CD Rom's) und schon
ging’s los: :

ir schreiben mittlerweile das
Jahr 2039 und Tex erzahlt uns
von seinem ersten Fall.

Nach einem netten Intro geht's auch
gleich los, aber leider etwas gehemmt,
denn die Steuerung erweist sich als et-
was kompliziert: mit den Coursertasten
bewegt man Tex durch die einzelnen
Raume und mit einigen anderen Tasten (
die leider uniibersichtlich auf der Tasta-
tur angeordnet sind) verandert man den
Blickwinkel etc...

Doch ist man erst mit der eher kompli-
zierten Steuerung vertraut, gehen die
Kommandos recht flott.

Zu Beginn findet man sich in Tex™ Buro
wieder, wo man so gut wie alles angrei-
fen, bewegeh und einstecken kann.
Nach kurzer Zeit erscheint eine duBerst
attraktive Blondine im Buro, die mich,
oder besser Tex um Hilfe bittet.
(Naturlich kann man bei so einer Schén-

Punkte

72

P

heit schwer "Nein" sagen)

Und so startet ein neuer Fall

fir den Privatdetektiv.

Der Spielaufbau ist zwar lo-

gisch durchdacht, dennoch

gibt es Szenen, in denen nur ausprobie-
ren hilft.

(Allerdings nitzt es nichts, einfach alle
Dinge am Bildschirm zu bewegen, bei
denen sich der Mousecourser veréndert,
sondern meistens wird vom Spieler logi-
sches denken und handeln verlangt. So
kann zum Beispiel eine Antwort die man
gibt, eine andere Person verstimmen, so
das sie keine Auskunft mehr gibt.

Der beste Weg ist immer noch héflich
und ehrlich mit den anderen Leuten zu
reden.)

Die "Denkeinlagen” in diesem Adventure
nehmen einen groBen Teil des Spiels
ein.

Einen Schlissel zu finden um eine ver-
schlossene Schublade zu 6ffnen gehdort
da noch zu den einfachsten Dingen.
Schwieriger wird es da schon, wenn es
gilt eine Zugangskarte fur einen Compu-
ter zu finden und dann auch noch den
Code zu knacken. Allerdings halt hier
das Game eine nette Hilfe bereit:

Waéhrend man im Profi - Modus auf jede
Hilfe verzichten muf3, kann man im An-
fanger - Modus jedoch jederzeit eine Hil-
fedatei aufrufen, die einem Tips gibt, wie
man das Rétsel ldsen kdnnte, an dem
man gerade verzweifelt.

Leider ist nun mal nichts auf der Welt
gratis und so muB3 man auch flr diese
Hilfe zahlen und zwar in Form von Punk-
ten, die man sich durch geloste Aufga-
ben erarbeitet hat. Was soll's, immerhin
kann man sich ab und zu zurlicklehnen
und eine hlbsche Videosequenz be-
trachten, in der der niemals um einen
coolen Spruch verlegene Tex gerade je-
manden befragt oder einfach nur so mit
ihm plaudert.

Ein sehr gutes und ausfihrliches Hand-
buch und ein unterhaltsamer Sound run-
den dieses exzellente Spiel ab, daB es
auch ohne Gewalt und Blut, sondern mit
seiner spannenden Geschichte schafft,
den Spieler lange zu unterhalten und far
einige durchspielte Nachte zu sorgen.
Ingo Suppan [}

TEX MURPHY - OVERSEER

GRAFIK

SOUND/MUSIK

SPIELBARKEIT

MOTIVATION

STEUERUNG

HANDBUCH i

80+

ewarmspet. [ (%
HERSTELLER: EIDOS

TESTMUSTER: DARIUS HANDELSGMBH
01-285-86-85
ADVENTURE

CA.08 299,--

GESAMTNOTE:

GENRE:
RICHTPREIS:
HARDWARE:
>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM,150 MB FESTPLATTE,
4X CD, SVGA, WIN95, 1 SPIELER

SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, KEIN 2D

GAME: 42000 9/98




PERON

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH

GESAMTNOTE: 66~

GEWALT IM SPIEL | i e | o %
HERSTELLER: GREENWOOD ENTERT.

TESTMUSTER: DARIUS HANDELS GMBH
01-285-86-85-0

GENRE: DENKSPIEL

RICHTPREIS: CA.08 369,--

HARDWARE:

>486DX2/66, MIND.8MB RAM,>10 MB FESTPLATTE,

>2X CD, SVGA, WIN95, KEINE 3D UNTERST.
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, 1 SPIELER




ARMY M

Keine schlechte Idee, Plastiksoldaten ;

Krieg spielen zu lassen, an dem sich
keiner stoBt, wo alle's erlaubt und Bru-
talitat ohne BlutvergieBen Trumpf ist.

ie Rede ist von "Army Men", ei-
ner 3 DO-Umsetzung mit dem
Ziel, die bekannten Zinnsoldaten

(auch wenn sie bei
= diesem Game aus
N Plastik  geformt
sind) in unzéhlige
Schlachten  zu

208 schicken.

Hauptplastikman-
derl bei Army Men
ist ein Soéldner na-
mens Sarge, der
in der Folge so
manches Ge-
metzel an-
richtet und
mit seinen
Kameraden
Uber 30 Mis-
sionen zZu
Uberstehehn
hat. Hier sind
wir auch
schon beim
groéBten Plus
des Games,

‘\‘ i

den Missione-
ne angelangt.
Diese sind un-
gemein viel-
faltig und um-
fangreich aus-
gefallen, die
Ausristungen
T T T e—
reichen  far
jede nur er-
denkliche Art
des Einsatzes bei weitem aus. Gemein-
sam mit dem gelungenen Mehrspieler-
modus, der bis zu vier Spielern herrlich
kindliche (der Plastiklook von Soldaten
und Geféhrt kann wirklich einiges) und
doch harte Schlachten ermdglicht, bilden
sie die Pluspunkte des Games.
Ganz schwache Intelligenz der Gegner,
jedoch oft auch der eigenen Kameraden,
ungenaue Kollissionsabfragen, eine
nicht minder harkelige Steuerung und
auch nicht ganz zeitgemaBe (wenn auch
innovative) Grafik lassen das Spiel weit
ab anderer Kriegssimulationen rangie-
ren. Hier héatten die Programmierer ein-
fach genauer arbeiten mussen, hatten
speziell an der Steuerung feilen und die
frustrierenden Ungenauigkeiten (Sarge
bleibt unverstandlicherweise an jeder
Menge Hindernissen, die sich gar nicht
; : in seiner unmit-
telbaren Nahe
befinden, han-
* gen) ausschal-
ten missen. So
bleibt mur der
= gelungene
Mehrspilermo-
dus (brig, der
trotz  dunnem
Sound sehr viel
SpaB3 bereitet.
Im groBen und
ganzen fallt mir
zu Army Men lei-
- der nur folgen-

fuhrung"

Das ist speziell
aufgrund der
wirklich inno-
vativen Spieli-
dee sehr scha-
de, denn damit
hatte man we- i
sentlich mehr ; \\ “al
erreichen kén-

nen als nur ein |
durchschnittli- L

ches Game mit

vielen auffalli-

gen Fehlern. Aber wer weil3, vielleicht
werden ja bei Teil 2 dieser Simulation all
die Fehler ausgemerzt!

Thomas Gehringer |

ARMY MEN

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH

68+«

cewarmseee. w1 5%
HERSTELLER: 300

DARIUS HANDELSGMBH
01-285-86-85

GENRE: KRIEGSSIMULATION
RICHTPREIS: CA.0S 699,--

GESAMTNOTE:

TESTMUSTER:

R . HARDWARE:
£14 Lasd von ] Sied ol der SchluBsatz >PENTIUM 90, MIND.16MB RAM,115-150 MB FEST-
e : . ein: "Gute Idee, PLATTE, 2X CD, SVGA, WIN95, 1-4 SPIELER
. mangelnde Aus- SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, KEIN 3D
GAME: 22600 9/98




< Sierra ProPilot

« Siemna ProPilot - O] x]

Modus Flugzeug Lufttaum ‘wetter Planung..  Ansichten..  Optionen Hilfe

l.@?f'

Nach langen Monaten des Wartens ist
es nun endlich die Zeit des Darbens
vorbei. Gespannt nehme ich den Kar-
ton des nun auch in Deutsch erhaltli-
chen Flugsimulators 'Pro Pilot' des
renomierten Herstellers Sierra in
Empfang. Als aktiver Pilot will ich die
Simulation unter anderem auch auf
Realitétstreue untersuchen.

er Karton enthélt eine Installati-
Donsanle;tung, ein Handbuch und

drei CD-ROMS, welche die eu-
ropdische Szenerie, die amerikanische
Szenerie und weitere Utilities enthalten.
Die aktuelle Testkonfiguration besteht
aus einem Pentium Il 300 MHz mit 64
MB Mainstorage und Ubertrifft somit die
geforderten Werte. Nachdem ich mit
dem Flugzeug meistens von Wien-
Schwechat starte und deshalb das Flug-
platzumfeld sehr.gut kenne, entschlieBe
ich mich mit der europaischen Szenerie
zu starten und lege die entsprechende
CD-ROM in das Laufwerk ein.
Ohne weiteres Zutun®wird die Intro zur
Simulation gestartet. Die gebotene Gra-

ste was 1ch in einem Flugsimulator die-
ser Preis.kategorie bisher erfahren habe.
Ich lasse den Vorspann geniBlich zu
Ende laufen und fiihre die Installations-
schritte, die_schnell und leicht durchzu-
flhren-sind, intuitiv durch. Ich entscheide
mich fir eine Vollversion, wobei 538 MB
Daten auf meing: Festplaﬂe transferiert
werden. Nach einem Reboot der Ma-
schine kann ich nun endlich die Simula-
tion starten und in wenigen Minuten wer-
de ich wissen, ob sich das lange Warten
gelohnt hat. Neuerlich drangt sich die In-
tro in den Vordergrund, kann aber durch
die Esc-Taste rasch beendet werden.
Die Simulation beinhaltet mehrere vor-
definierte Flugzeugtypen und ich wéhle
zuerst eine gutmitige und leicht fliegba-
re CESSNA 172 R, die ich auch aus der
Praxis kenne, aus. Menuegefihrt posi-
tioniere ich das Flugzeug in Schwechat
auf der Startbahn 29, deren Verlange-
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rung in westlicher Richtung Uber das
Stadtgebiet von Wien fuhrt.

Wie in Wirklichkeit empfielt es sich die
Checkliste Punkt fiir Punkt durchzuge-
hen, um unter anderem ein Absterben
des Motors wegen Spritmangel zu ver-
meiden, weil man vergessen hat den
Treibstoffhahn aufzudrehen.
Maussensitive Bereiche am grafisch und
realitdtsnah sehr gut gelungenem Arma-
turenbrett lassen die meisten flr die Flie-
gerei notwendigen Aktionen, wie Lande-
klappen und Fahrwerk aus/ein-fahren,
Kommunikations- und Navigationsinstru-
mente bedienen, leicht von der Hand ge-
hen.

Der Blick aus dem Cockpit auf die Start-
bahn erzeugt etwas Frustration in mir.
Das hier gebotene an grafischer Auflo-
sung habe in anderen Simulationen die-
ser Preiskategorie schon wesentlich
besser implementiert gesehen. Ich
schiebe den Gashebel bis zum Anschlag
auf das Leistungsmaximum, was
augenblicklich durch ein Anschwellen
des Motorengerauschs in den Stereobo-
xen quitiert wird. Die Maschine be-
schleunigt und hebt nach erreichen der
Takeoff-Speed fast von selbst von der
Starbahn ab und ich fliege in Pistenver-
langerung weiter um mir Wien aus der
Luft anzusehen. Die Sicht auf das Um-
feld wiirde ich eher in die Kategorie 'Mif3-
lungener Versuch einer Landschaftsab-
bildung' einordnen - andere Simulatio-
nen kénnen das wesentlich besser !!

Am Flugverhalten der einzelnen Flug-
zeuge gibt es in den 'Normalfluglagen'
nur wenig auszusetzen. Wirklichkeitsnah
reagieren die Flugzeuge auf die Ruder-

= Sierra ProPilot i [=] 3

Modus Flugzeug Lufttaum Wetter Planung.. Ansichten...

Optionen Hilfe

ausschlage und Verdnderungen im 'Po-
wersetting'. Die der Simulation zugrun-
deliegenden mathematischen Formeln
lassen jedoch offenbar keinen praxisna-
hem Kunstflug zu, denn der Versuch die
Maschine sauber durch einen Looping
zu ziehen endet in einem Strdmungsa-
bri3 mit anschlieBendem 'Pumpen’' des
Flugzeugs. Der Simulator ist zwar liber
die Tastatur bedienbar, flir den prakti-
schen Einsatz empfehle ich einen Joy-
stick, weil hier die Information Gber den
Zustand der Ruderausschlage veflgbar
ist. (Enthusiasten sei auf die optional
verfligbare Bedienkonsole hingewiesen.
Diese Konsole erméglicht.die direkte Be-
dienung des Simulators Uber physische
Schalter und Potentiometer. Eine Be-
stellkarte liegt dem Simulator bei).

Der Flugsimulator eignet sich in erster :

Linie fUr (angehende) Piloten, denen ein
natlrliches Flugverhalten wichtiger ist,
als die gebotene Grafik.

Fur erste Flige und das Hineinschnup-
pern in die Welt der Fliegerei ist das mit-
gelieferte Handbuch sehr hilfreich, weil
es die Grundlagen der Aerodynamik und
Flugnavigation von Grund auf erklart und
damit auch fir Anfanger geeignet ist. Ak-
tive Piloten werden an der Durchfihrung
von Instrumentenflugverfahren ihre
Freude finden, weil alle Funknavigati-
onshilfen zur Verfligung stehen.

PS: Anfragen von Fluginteressierten we-
gen eines Ausflugs wird die Redaktion
gerne weiterleiten.

Wolfgang Hauser E
(Anm.d.Red.: wir hoffen Du meinst einen
echten Flug und leiten alle Anfreagen
gerne weiter Tel.: 01-278-01-56)

PROPILOT

GRAFIK LANDSCHAFT 50 %
GRAFIK INSTRUMENTE 85%
SPIELBARKEIT 1 80 %
MOTIVATION 60 %
STEUERUNG = 90 %
HANDBUCH Bl 95%
GESAMTNOTE:

GEWALTIMSPIEL [ ] 0%

HERSTELLER: SIERRA
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-500-50
GENRE: FLUGSIMULATOR
RICHTPREIS: CA.0S 919,--
HARDWARE:

>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM,285-585 MB FEST-
PLATTE, 4X CD, SVGA, WIN95, 1 SPIELER
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, JOYSTICK

GAME rpreed 9/98

31




Biker aller Lander vereinigt
euch, schwingt euch auf die
Maschinen und startet die Mo-
toren. Mit Cyclemania in der
Green Pepper Serie zum abso-
luten Superpreis geht jetzt die
Post ab.

erschiedenste Hindernisse
Vund Gefahren lauern auf

die virtuellen Biker, denn
jede Menge fiese Olspuren oder
haarige Kurven machen dem
Spieler das Leben schwer. Hier
kann man nicht so einfach nur
den Gashahn voll aufdrehen und
bretteln was das Zeug halt. Hirn
und Verstand sind gefragt, wenn
die Streckenfuhrung einfach Do-
sierung verlangt und dann auch
noch die gegnerischen Maschi-
nen gehdrig Druck machen. Du
wahlst Dein hei3es Eisen aus
insgesamt sechs verschiedenen
Modellen, begibst Dich auf einen
der finf Kurse und wirst im "ag-
gressiven Modus" auch noch far
das Attackieren der Gegner be-

lohnt. Ein Game, das seinen
Preis zu hundert Prozent recht-
fertigt.
Hersteller: Accolade
Testmuster:  Darius
Handels GmbH
01-2858685-0
Richtpreis: 6S 179,--
Hardware: >386DX 33, >4

MB RAM, >2x CD-ROM, >MS-
DOS 5.0, 1,5 MB freier Festplat-
tenspeicher, SVGA, Soundbla-
ster od. komp., Joystick. empfoh-
len, keine 3 D Unterstltzung, 1
Spieler

A - -

Fifa Soccer ist jedem FuBball-
freak ein Begriff und nun gibt
es die 96 er Ausgabe auch in
der Green Pepper Serie. Nicht
hundertprozentig zeitgemas,
aber immer noch ein Spiel, das
SpaB macht und das mit guter
Grafik zu gefallen weiB.

kann sich der Zocker austo-

ben, macht Doppelpasses und
Volleys, findet sage und schreibe
3.500 virtuelle Spieler vor und
spielt in drei verschiedenen Modi
(Turnier, Saison und Finale).
Dank der Motion Capturing Me-
thode wirken die Kicker relativ le-
bensecht und die Virtual Stadium
Technologie macht es maoglich,
den Spielverlauf aus beliebigen
Kameraperspektiven zu betrach-
ten. Mittels Modem kann man bis
zu vier Spieler einbeziehen und
dem Game den richtigen Touch
verleihen. Die Videosequenzen
(in Summe 15 Minuten lang!) tun
das lhre zu einem sehr guten Ge-
samteindruck Ein (nicht ganz
zeitgemanBes) Hammerspiel !

In 12 internationalen Ligen

Hersteller: Electronic Arts
Testmuster:  Darius
HandelsgmbH
01-2858685-0
Richtpreis:  6S 179,--
Hardware: >486DX/66, >8
MB RAM, >2x CD-ROM, >MS-

DOS 5.0, 1 MB freier Festplatten-
speicher, SVGA, Soundblaster
od. komp., Maus, keine 3 D Un-
terstitzung, 1-4 Spieler (Modem)

Es ist die Geschichte des Co-
mic-Produzenten Peter Grey,
dessen Leben langsam den
Bach runter geht. Seine Ge-
schéafte gehen schlecht und
seine Frau ist mit seinem be-
sten Freund durchgebrannt.
Nun sucht er Zuflucht in der
Welt des Comic-Helden Darks-
heer, was ihm fast zum Ver-
héngnis wird.

in absolut abgedrehtes
EGame mit unglaublicher

Story prasentiert Electro-
nic Arts nun ebenfalls in der
preislich attraktiven Green Pep-
per Serie von Novitas. Du beglei-
test Peter Grey auf seiner Reise
durch die phantastische Welt des
Comics und versuchst mit ihm
und dem Superhelden Darksheer
die Stadt Noctropolis aus den
Klauen des Bosen zu befreien.
Es ist eine Welt der Gier, der
Wollust und der Versuchung und
es macht sich schier uneinge-
schrankte Verzweiflung in jeder
Phase des Games breit. Kann
Peter Grey lange genug durch-
halten, um den Lauf des Schick-
sals zu beeinflussen?

Hersteller: Electronic Arts
Testmuster:  Darius
HandelsgmbH
01-2858685-0
Richtpreis: 6S 179,--
Hardware: >386DX 33, >4

MB RAM, >2x CD-ROM, >MS-
DOS 5.0, SVGA, Soundblaster
od. komp., Maus, keine 3 D Un-
terstitzung, 1 Spieler
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Flippern was das Zeug halt
und solange es die Finger aus-
halten, die Kugel iiber Rampen
treiben und den Highscore in
ungeahnte Héhen treiben. Das
alles spielt sich bei "Pinball"
aus dem Hause Doka Com-
pany ab.

u hast bei diesem Game
Ddie Wahl zwischen funf

verschiedenen Tischen,
die allesamt sicher nicht an die
grafische Qualitdt von "Balls of
Steel" herankommen und auch
nicht die Ballphysik von "Addic-
tion Pinball* haben, aber doch
gutes Mittelmafl3 bieten. Jeder Ta-
ble (Black Ritual, Crystal Moon,
Ghost, Phaeton und Travel) hat
so seine Tucken und Gemeinhei-
ten und prasentiert sich in netter
Optik. Der Sound kommt eben-
falls recht gut riber, die Highs-
coretabellen motivieren den
Spieler und so bietet dieses
Game wochenlangen Spielspal3
fur die ganze Familie - und das
zum absoluten Hammerpreis!

Hersteller: Doka Company
Testmuster:  Darius
HandelsgmbH
01-2858685-0
Richtpreis: 0S 179,--
Hardware: >486DX 2 50, >4

MB RAM, >2x CD-ROM, >MS-
DOS 5.0, Win 95, 13 MB freier
Festplattenspeicher, >VGA, So-
undblaster od. komp., keine 3 D
Unterstlitzung, 1 Spieler

B\ ELECTRONIC ARTS' ™~ =

Das Spiel fiir die ganze Familie
aus dem Hause Diamond Soft-
ware wurde uns ebenfalls von
der Firma Darius Han-
delsgmbH aus Wien zur Verfu-
gung gestellt. Mit "Wortratsel"
haben Jung und Alt Spal3 und
der Lerneffekt ist auch nicht zu
unterschéatzen.

| § |

hnlich dem weltbekannten
ABrettspieI Scrabble mus-

sen die passenden Worte
gefunden werden und das entwe-
der gegen bis zu drei Computer-
gegner oder eben im Kreise der
Freunde oder der Familie. Schén
anzusehende Grafik und netter
Sound machen jedes Spiel zu ei-
nem, Erlebnis und der SpaBfak-
tor in der Runde bleibt ebenfalls
lange erhalten.
Die wirklich benutzerfreundliche
Bedienung macht es auch den
Jingsten unter uns nicht schwer,
schnell in das Spiel zu finden.
Diese Umsetzung des Klassikers
ist gelungen und schafft Freude
fir Monate.

Hersteller: Diamond Soft-
ware
Testmuster:  Darius Han-
delsgmbH

01-2858685-0
Richtpreis: 6S 179,--
Hardware: >386DX 40, >4

MB RAM, >2x CD-ROM, >MS-
DOS 5.0, 4MB freier Festplatten-
speicher, VGA, Soundblaster od.
komp., Maus, keine 3 D Unter-
stlitzung, 1-4Spieler

Magic Carpet 2, ein Begriff fir
alle Actionfreunde ist nun
ebenfalls in der Green Pepper
Serie erschienen. Nun ist der
Zauberlehrling fur jedes Geld-
borsel bereit, in die Unterwelt
zu reisen und den Machten der
Dunkelheit entgegenzutreten.

liege auf Deinem magi-
Fschen Teppich mitten hin-

ein in das Abenteuer, be-
stehe die wahnwitzigsten Kamp-
fe mit unglaublichen Kreaturen
und rette die Welt vor dem Bo6-
sen. Es wird Dich jede Menge
Energie und Reaktionsvermdgen
kosten, willst Du die Fights unbe-
schadet Uberstehen, den furch-
terregenden Wissuluth vernich-
ten und als Held zuriickkehren.
Bombastische Grafik und ein her-
vorragender Sound machen die
geféhrliche Reise des Zauber-
lehrlings zu einer Augen- und
Ohrenweide flr den Spieler. Das
Spiel hat trotz seines relativen Al-
ters nichts von seiner Faszination
eingebuBt und sollte in keiner
Sammlung fehlen.

Hersteller: Electronic Arts
Testmuster:  Darius Han-
delsgmbH

01-2858685-0
Richtpreis: 0S 179,--
Hardware: >486DX/66, =8

MB RAM, >2x CD-ROM, >MS-
DOS 5.0, 9 MB freier Festplatten-
speicher, SVGA, Soundblaster
od. komp., Maus, keine 3 D Un-
terstiitzung, 1 Spieler

GAME 2462202 9/98
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Kannst Du im Notfall Verletzte
richtig erstversorgen? Kennst Du
die dafir notwendigen und le-
bensrettenden Handgriffe? Wenn
nicht, dann solltest Du schleu-
nigst in die neue Software aus
dem Hause Horzu reinschauen,
die all diese Bereiche anschaulich
und verstandlich erlautert.

rste Hilfe, so der Name dieses
EProdukts zeigt die MaBnah-

men zur Lebensrettung in
prekaren Situationen, veranschau-
licht im ersten Teil die "Werkzeuge"
der Ersten Hilfe anhand von Anima-
tionen, Videoclips und Grafiken, si-
muliert im zweiten Teil Notfallsitua-
tionen, bei denen Du dann ohne
Scheu Dein Wissen einsetzen
kannst und rundet durch das Quiz im
dritten Teil die Sache hervorragend
ab. Die Grundkenntnisse werden
aufgefrischt, das Erlernte gefestigt
und durch das angeschlossene Quiz
dann quasi "abgepriift". Eine hervor-
ragende Idee, die sich fir die ganze
Familie bestens eignet und in Zu-
sammenarbeit mit den Johannitern,
der Medizinischen Hochschule Han-
nover und dem Rettungshubschrau-
ber Christoph 4 umgesetzt wurde.

Hersteller: Horzu Software

Testmuster: Dynamic Systems
03614-50050

Preis: 65399, -

Hardware: > 486 DX 33, > 8

MB RAM, >4 x CD ROM, Win 3.1
oder Win 95, Soundblaster od.
komp. SVGA Grafikkarte mit 256
Farben

FAZIT: GUT

Der intera ktlve
Fiihrerschein

NEU: Mit den Computer-Prifungsfragen des
Verkehrsministeriums

D35 perfes te Hpme-
Trn—rxf‘\- de pecw

Ja, ja, wenn's das alles nur schon
zu meiner Zeit gegeben hitte,
dann ware die Fihrerscheinpri-
fung wesentlich leichter von der
Hand gegangen. Denn jetzt ist er
da, rechtzeitig zur Computerfiih-
rerscheinprifung: Der interaktive
Fiihrerschein aus dem Hause
Chocolate Multimedia Produc-
tions.

as Ding ist einfach ein Ham-
Dmer, denn auf diesen beiden

CD-ROM, die Ubrigens auch
auf Mac’'s lauft, sind alle (!) 1.350
Prufungsfragen drauf, wodurch sich
jede Stref3situation problemlos be-
reits zu Hause simulieren |a3t.
Selbstverstandlich finden wir im In-
teraktiven Fuhrerschein nicht nur
simple Fragen, sondern auch Video-
sequenzen, hochwertige 3D Anima-
tionen, Tabellen, Fotos, Grafiken
und vorallem hervorragend ausge-
fallener und leichtverstandlicher
Sprechertext.
Perfektes Hilfsmittel flir Fahrschuler
und auch fur Leute, die ihr Wissen
ein wenig auffrischen wollen. Etwas
Besseres auf diesem Gebiet ist uns
noch nicht untergekommen

Hersteller: Chocolate Prod.

Testmuster Darius Handels-
GmbH

Richtpreis. 6S 699,-

Hardware: PC: >486 DX 33,

>8MB RAM, >2x CD, Win 95, So-
undblaster od. komp., Maus

MAC: >68040,
>8MB RAM, > 2xCD, System 7.x
oder héher, 16 Bit Soundkarte

FAZIT: SEHR GUT

RZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTE

Halleluja, was bin ich froh, daB es
dieses Programm nun endlich
gibt. Wie wére ich sonst zu den
entsprechenden Paragraphen im
Dungemittelgesetz 1994 gekom-
men? Jetzt aber habe ich jeden
nur erdenklichen Gesetzestext je-
derzeit bei der Hand, denn jetzt
gibt's die osterreichischen Geset-
ze in der neuen Auflage!

s ist so verdammt umfang-
Ereich, dieses Nachschlage-

werk, es verfligt Uber unge-
mein simple Suchfunktionen, man
kann den entsprechenden Abschnitt
in ein Textverarbeitungsprogramm
kopieren, ihn einfach ausdrucken
und bekommt auch innerhalb der
Texte sinnvolle Querverweise. Ein
Abkurzungsworterbuch mit Schnell-
suche schafft binnen Sekunden
Klarheit Uber einen gesuchten Para-
graphen. Ein Uberaus umfangrei-
ches und sehr leicht zu installieren-
des Nachschlagewerk fiir jeden, der
irgendwann mit den Gesetzen (oder
besser deren unibersichtlichen Tex-
ten) zu tun hat, ob nun rein zur Infor-
mation zu Hause oder auch fur das
zeitweilige Blattern im Buiro. Sollte
eigentlich in keiner Infotainment-
sammlung fehlen, man weil3 ja nie,
wann und woflir man diese Software
brauchen kann.

Hersteller: Bogart GmbH

Testmuster Dynamic Systems
03614-50050

Richtpreis. 0S 369,-

Hardware: >486 DX 33, >8MB

RAM, >2x CD, MSDOS ab Version
5, Win 3.1 oder Win 95, Soundbla-
ster od. komp., Maus

FAZIT: BEFRIEDIGEND
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Die Geschichte von Hunden, Kat-
zen und Pferden erzadhlt dieses
wunderbare virtuelle Buch, wel-
ches fiir jedes tierliebe Kind unbe-
dingt zu empfehlen ist.

und schéne Videoseguenzen

aus dem Tierreich machen das
Blattern zu einem unterhaltsamen
und lehrreichen Rundgang durch die
Welt der besten Freunde der Men-
schen.
Alles was Kinder schon immer zu
diesen Themen wissen wollten, wird
hier in faszinierenden Geschichten
zum Zuhoren, herrlichen Tierfotos
der besten Fotographen und lusti-
gen Zeichentrickfilmen erklart. Ein
tierisches Vergnugen fur die Kleinen,
die dabei unbewuft lernen und her-
vorragenden Uberblick (iber die ein-
zelnen Rassen erhalten. Sie erfah-
ren Wissenswertes Uber die Verhal-
tensmuster der Pferde, die auch die
‘Séhne des Windes" genannt wer-
den, folgen der Spur unserer treuen
Hunde in die Wélder, wo ihre Ahnen
noch heute als Wolfe auf die Jagd
gehen und entdecken das Geheim-
nis der 7 Leben einer Katze.
Eine grandiose Software, die besser
nicht hatte ausfallen kénnen.

I ustige Zeichentrickanimationen

Hersteller: Infogrames

Testmuster Dynamic Systems
03614-50050

Richtpreis. 4S 239;-

Hardware: >486 DX 33, >8MB

RAM, >2x CD, Win 3.1 oder Win 95,
5 MB freier Festplattenspeicher, So-
undblaster od. komp., Maus

FAZIT: GUT

oﬂMuker

Office

CINFOTAINMENT

“+++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++KURZTEST +++

CD-ROM 1N

TELLIGENCE -2

Ob Microsoft sehr Vlel Freude mit
dieser erschienen Software haben
wird? Mit Softmaker Office 8.0 ist
ein Programm erschienen, das
Word, Excel und Access ersetzen
kann. Billy Boy wird jubeln!

as Programm aus dem Hau-
Dse Top Ware bietet drei Teil-

bereiche, namlich den Text-
Maker (ein Word-ghnliches Produkt,
welches durch die Einbindung von
Bildbearbeitung, lllustration und inte-
grierter Adressdatenbank beachtli-
ches Format hat), den DataMaker
(eine professionelle Datenbank, die
unter anderem auch dBase Il Plus
und dBase IV Datenbanken direkt
offnen kann und einen integrierten
Berichtseditor hat) und den soge-
nannten PlanMaker, der ausgetfte-
lete Kalkulationen und gleichzeitige
grafische Darstellung ermdéglicht. Es
war uns in der kurzen Zeit nicht
moglich, die Software auf lhre All-
tagstauglichkeit in einem Dauertest
zu prifen, werden dies aber in einer
der nachsten Ausgaben nachholen.
Der erste Eindruck von Softmaker
Office 8.0 ist jedenfalls hervorragend

und verspricht interessante Moglich-
keiten abseits der Microsoft Dyna-

stie.

Hersteller: Topware

Testmuster: Dynamic Systems
03614-50050

Preis: 0S 399,- ;

Hardware: > 486 DX 33, > 8

MB RAM, >2 x CD ROM, 20 MB frei-

er Festplattenspeicher, Win 3.1, Win
95 oder Win NT, Soundblaster od.

komp. SVGA Grafikkarte mit 256
Farben

FAZIT: GUT

Na da werden alle Surfer aber Au-
gen machen, denn nun ist einen

Software auf den Markt gekom-

men, die wahrend einer Sitzung
die Vorgédnge Uberwacht und pro-
tokolliert. Weiters werden alle Ver-
anderungen des Systems zuver-
lassig geloscht.

eiBt Du eigentlich, daB
beim Surfen im Internet
eine Unmenge an Dateien

und kleine Programme (Applets,
Cookies oder Plug-Ins) tiber das Mo-
dem ubertragen und im Hintergrund
auf Deinem Rechner installiert wer-
den?

Durch die Verwendung von "www
watch", welches aus drei Teilberei-
chen besteht, wird sowohl durch die
permanente Untersuchung (WebS-
can), das Loéschen mehrfach ver-
wendeter Dateien verhindert, durch
die Systemuberwachung (Web-
Watch) die Zugriffe auf das Dateisy-
stem und die Registrierungsdateien

protokolliert und auch mittels Web-

Delete alle Veranderungen des Sy-
stems rickstandsfrei entfernt wer-
den. All das, was die Browser-Soft-

~ ware aufgrund mangefnder Sicher-
‘heitsmechanismen nicht kann, wird
durch www watch vollzogen. Eine

hervorragende Software, deren In-

stallation sich sehr bald auszahit!

Hersteller: Hoérzu Software
Testmuster: Dynamic Systems
= 03614-50050

Preis: 0S 349,-

Hardware: > 486 DX 33, > 16

MB RAM, >2 x CD ROM, Win 95,

' Soundblaster od. komp.

FAZIT: SEHR GUT

GAME :42¢00 9/98




Irgendwie habe ich den Eindruck, daB
ich das Game schon einmal gesehen
habe, irgendwie erinnert es mich an
“Legend of Zelda" und doch hat es ei-

nen anderen Titel und wird auf emem

von Bord ‘eines Schiffes ge-
schleudert, vom Dorfschmied bewuBtlos

her erschien ihm im S48
Traum Ralf, der Hiter
der sieben Siegel, der
ihm erklart, dal nur =
er die Siegel beschit- 4
zen und somit die &
Welt,taatten kann. '

Walder, zu Monstern
5§ und Damonen und zu
lebenswichtigen Zau-
bersprichen und Kri-
stallen fihrt. Wichtig
in diesem Spiel ist
das Sprechen mit den
Bewohnern des Dor-
fes, geben diese
doch jede Menge
wichtige Hinweise auf
das weitere Spielge-
schehen. So also
i schlagt sich der Held
. von Abenteuer zu

gentlich nie die Ubersicht.
Das Game kann als fast hundertprozen-

tiger Klon des legendéren "Legends of
Zelda" bezeichnet werden und macht
auch genauso viel SpaB, denn sowohl
Grafik als auch Sound sind fein ausge-
fallen und auch die Steuerung harkelt in
keiner Szene. Alles in allem wieder ein-
mal ein hervorragendes Actionrollen-
spiel, das sich vor Konkurrenzprodukten
nicht zu verstecken braucht.

Heinz Strobel

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPASS
GAMEPLAY

GESAMTNOTE:

GEWALT IM SPIEL

ALUNDRA

£ | 75 %
-] 9%
A 94 %
3 80 %

85+

. 10

HERSTELLER: PSYENOSIS

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT,
01-610-510

GENRE: ACTION ADVENTURE

RICHTPREIS: CA. 08 699,--

SYSTEM: PSX (PAL)/ 1 SPIELER

GAME:rec0 9/98




PlayStation

Geheimnissen
© Gigantische Spielwelt mit {ibs
® Uber 50 Stunden totaler Pu

© Beende die Alptraume der‘ Dor

Alundras Fahigkeit, in die Tré
: ffekte und Kampfstrategie beeinfluit werden

und sich zwischen BewuBtsein und Unti

bewegen zu kdnnen M. es sich nicht leisten,

auf Dead Or Alive zu verzichten!

Entwickler: Psygnosis :
® Entwickler: TECMO

® Genre: Beat ‘'em up

® Spieler: 1-2

Zubehdr: Memory Card ® Zubehor: Dual Shock Controller. Memory Card
Erhaltlich: Ab sofort @ Erhaltlich: Ab sofort

]

® Genre: Geschicklichkeit, Ratsel, Kampf
@ Spieler: 1
[ ]
®

Sony PlayStation - Power for more than 350 Games!

— HOTLINE: 0450 199 000 500 — in &nruf unter dieser Nummer kostet von €=18° a58,-/Min, aufierhals dieser Zeit a54,-/Min WWW.P[EyStatiﬂﬂ.at
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Nintendo 64 Gambler kénnen der
Bombermanfreude bereits seit Mona-
ten fronen und auch Saturn-Zocker (ja
Leute, es gibt sie wirklich noch!) ha-
ben bereits langere Zeit die Moglich-
keit, sich mit zerstorerischer Action
die Zeit zu vertreiben. Und nun ist es
endlich auch auf Sony Konsole so-
weit. Bomberman World aus dem
Hause Hudson Soft erscheint!

=m

ber das Spielsystem von Bom-
l 'berman will ich eigentlich kein

Wort verlieren, zu oft wurde es
auf zu viele Konsolen umgesetzt, zu oft
wurde darlber berichtet. Was an Bom-
berman World fur die PlayStation auffallt,
ist, da3 man hier eigentlich kaum Inno-
vationen gesetzt hat, daB man nur noch
an eine mdglichst rasche Umsetzung ge-
dacht hat. Statt des 3 D Adventures
"Bomberman 64" auf "gleich-bitiger"

-

STAQTTASTE BETATIGEN

D

Konsole wird hier in
drei verschiedenen
Modi aus isometri-
scher Sicht Bombe
um Bombe gelegt
und den Widersa-
' chern strategisch das
Lichtlein  ausgepu-

stet. Leider ist dies
nicht ganz so einfach,
denn eben durch die
Ansicht von schrag A
oben wird nicht selten |

die Sicht auf wichtige
Aktionen  verdeckt §
und so kann der eine
oder andere aus-

getiftelte Schachzug unfein vereitelt
werden. Mlt einem Wort kann der Ein-
spielermodus (egal
ob nun "Normal" oder
"Challenge") nur gra-
fisch und durch die
Soundkulisse gefal-
| len, der SpielspaB
sinkt nach einiger Zeit
gewaltig ab. Ganz an-
ders verhalt sich die
Sache im Mehrspie-
ler-Modus, denn da
keimt so richtig SpRa
und Spannung auf,
wenn auf einem von
insgesamt zehn
Schlachtfeldern die

Post so richtig abgeht. Da wird taktiiert
was das Zeug halt und so mancher un-
gelbte Spieler kommt ganz schoén ins
Schwitzen, wenn die feindlichen Bom-
berman-Figuren den Kreis enger ziehen
und auch der Wirkungsgrad der
schwarzen Granaten splirbar wird.

Keine Frage der Mehrspleler Modus

macht Heidenspal3, die Grafik des ge-
samten Games ist zwar sicher nicht auf
dem neuesten Stand, aber immerhin ge-
waltig bunt und auch der Sound weil3
nicht hundertprozentig zu gefallen, blast
den Spieler aber doch nicht das Trom-
melfell aus den Lauschlappen. Ein Me-
gahammer ist dieses Spiel mit Sicherheit
nicht, die echten Bomberman-Freaks
werden trotzdem ihre Freude daran ha-
ben.

Heinz Strq_bel |
BOMBERMAN
GRAFIK nN%
SOUND/MUSIK 74 %
SPASS | 80%
GAMEPLAY ] 80 %

GESAMTNOTE:

76+

GEWALT IM SPIEL ey 0 %

HERSTELLER: HUDSON SOFT

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.
01-610-510

GENRE: ACTION STRATEGIE

RICHTPREIS: CA. 08 750,--

SYSTEM: PSX (PAL)/ 1-4 SPIELER

GAME: 2c00 9/98



FThe ligshi will purify youw.
Please sltop by here

Fit is difficwlil o use r um einen Level

magic correciiy.

Japanische Rollenspiele sind ein
ganz eigenes Thema, diue Knuddel-
optik ist nicht jedermanns Sache und
libehaupt ist man hierzulande nicht
unbedingt scharf auf RPG’s. Final
Fantasy hat mit seinem Riesenerfolg
diese Theorie allerdings griindlich auf
den Kopf gestellt und mit
"Wild Arms" versucht nun
Sony selbst den européischen
Markt auf diesem Sektor zu er-
obern.

nders als bei vergleichba- &
Aren Produkten besteht ;

die Kampfertruppe hier
nur aus 3 Fightern, die sich al-
lerdings erst nach erfolgreichem £8
Bestehen des ersten Abenteu- §
ers zusammenschlieBen um ge- B8
meinsam die D&monen zu be- §
siegen und die schlafenden

Ahnlich einem Ac-
tion-Adventure hat je-
der Streiter bis zu
vier Werkzeuge bei

sich, mit Hilfe derer Monster besiegt
oder auch Ratsel in unterirdischen Géan-
gen und finsteren Levels geléste werden
kénnen. Die Truppe besteht aus Jack,
einem verwegenen Jungen, der immer
seine clevere Ratte Hanpan unter sei-
nem Mantel hat, die diverse Tatigkeiten

auBerhalb der normalen
Reichweite ausflihren kann.
Rudy, der Mann mit den Rol-
lerskates ist schnell (no na)
und sprengt mit seinen Bom-
ben so manchen Felsen weg.
Celilia ist die dritte im Bunde
' und sie kann mit Hilfe ihrer
Zauberuhr die Zeit zurlck-
drehen und so bereits ver-
schobene Gegenstande auf
{ ihren urspriinglichen Platz
zurlickstellen.

Jedes gemeuchelte Monster
bringt Goldstlicke und Erfah-

seine Fahigkeiten

ages Bonusschatze,
tivierend sind wie der Um-
stand, da3 so manches Abenteuer nur
mit einem Kampfer Gberstanden werden
mui3.

Das Game brilliert vorwiegend durch
schwere aber logische Ratsel, eine
schone und detailreiche Grafik (gespickt
mit irrwitzigen Gags!) und enorme Spiel-
tiefe. Freunde von Final Fantasy und sol-
che die es noch werden wollen, werden
an Wild Arms ihre wahre Freude haben
und jede Menge Spielspal vorfinden. Im
GroBen und Ganzen ist die PAL Umset-
zung (keine schwarzen Balken und auch
kein Geschwindigkeitsverlust) hervorra-
gend gelungen, die orchestrale Musikun-
termalung und das gegliickte Kampfsy-
stem tragen das lhre zu einem wohl un-
vermeidlichen Erfolg des Games bei.
Bravo!

Gerald Amon |

GRAFIK 3 83 %
SOUND/MUSIK 1 9%0%
SPASS I 90%
GAMEPLAY i 9%
GESAMTNOTE: 89 o

cewarmseiet. mm— ] 29«

HERSTELLER: SONY

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.
01-610-510

GENRE: ROLLENSPIEL

RICHTPREIS: CA. 08 699,--

SYSTEM: PSX (PAL)/1 SPIELER

GAME 22000 9/98

39




Actiongeladene Mech-Fights mit mér-
derischem Sound und extrem verwin-
kelten Levels kennen wir ja bereits
von zahlreichen PC-Umsetzungen.
Nun aber kénnen auch die PlayStati-
on-Besitzer ihre riesigen Kampfrobo-
ter bis zum Letzten aufriisten und

- schlacht,

- tionlastigkeit und ein

(wahrlich stimmungs-
und eindrucksvollen)
Intro eine echte Pixel-
iber die |
auch die extreme Ac-

recht gut gelungener &

dann in den Kampf
ziehen.

uch  dieses |
Game mit dem
Namen Ar- ‘

mored Core zeigt |
wieder einmal ganz s
deutlich, daB die Gra- §
fik der Sony Konsole
mit der des PCs lei-
der nur in den selten-

31e baben d e Hoche ubersalLligl

fund sind geflohen. ks handelt sich
el e | wobl lonm 1m gewclmnl iche Birger.
kann, denn hier be-

ginnt gleich nach dem

Sound nicht hinweg-
tduschen kann. Ver-
" schiedenste Schau-
~ platze bieten die
& Grundlage fir nett
designte und Uberaus
groBe, verwinkelte
Levels, wo sich knall-
harte 3D-Kampfe ab-
spielen. Keine Frage,
die Mechs haben
ganz schon was
drauf, kénnen kurz-
zeitig fligen, seitlich
wegdriften und sind

auch sonst ganz gut zu Ful3, Kenner des
Genres werden aber echte strategische
Méoglichkeiten wvermissen. Ballern was
das Zeug halt, das ist bei Armored Core
die Devise, freilich unter Einsatz der
grauen Zellen und dann nach Maglich-
keit den Kampfroboter aufriisten, um
weiteren Auftragen gelassener entgegen
zu sehen.

Gerald Amon |
ARMORED CORE
GRAFIK 62%
SOUND/MUSIK 75 %
SPASS 75%
GAMEPLAY 79 %
GESAMTNOTE:

cewaTiMsEL ) 39

HERSTELLER: SONY

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.
01-610-510

GENRE: 3D BALLERGAME

RICHTPREIS: CA. 0S 650,--

SYSTEM: PSX (PAL)/ 1-2 SPIELER

GAMEzzreq0 9/98




20 Millionen Daumen
konnen nicht irren...

.10 Millionen PlayStations vibrieren.

PlayStation




Games, bei denen der Spieler auf mo-
torisierten Untersétzen durch die Ge-
gend wetzt, mehr oder minder gute
Grafik vorgesetzt bekommt und teil-
weise mit SpielspaB minderer Giite zu
kampfen hat, gibt es bekanntlich wie
Sand am Meer. Nun versucht sich
Acclaim auf dem Gebiet des Mo-
tocross, denn kaum eine andere Mo-
torsportart wird auf der Konsole der-
art stiefmitterlich behandelt.

Mal sehen, ob sich durch "Jeremy Mc
Grath Supercross 98" etwas an diesem
Mangel andert

Is alter Biker stlrze ich mich re-

A gelrecht auf dieses Game, des-
sen Test aus terminlichen Griin-

den leider nicht mehr in der letzten Aus-
gabe erschienen ist, schmeisse mich auf
eine Cross-Maschine (entweder 125
oder 250 ccm) und starte auf einem der
7 unterschiedlichen Kurse. Mittels Ta-
stendruck gebe ich (logischerweise) Gas
und bremse, kann aber auch wahlweise

~ & auf dem Hinterrad da-
~ %= 4 - herkommen, was mir
- L "*' zwar  zusatzlichen
s Speed  verschafft,
aber die Lenkbarkeit
meines stark beintrachtigt. Waghalsige
Stunts kdnnen voll-
fuhrt werden, bringen
aber auBer dem Bei-
fall des fanatischen
Publikums keine Vor- —
teile.
Grafisch kann das
Game leider recht
wenig, zu pixelig rat- == *
tern die Maschinen -
Uber die Buckeln zu ==
lieblos sind die Land- -
schaften bzw. Hinter- *
grinde designt. Nicht = &
selten tauchen Gra-
fikfehler auf, die aller-
dings den Spielspal3
kaum beeintrachtigen. An die sehr direk-
te Steuerung gewohnt sich der Spieler in
der Regel recht schnell und kann nach
den Einstellungen, die an den Bikes vor
Beginn der Rennen vorgenommen wer-
den kénnen, voll am rassigen Gesche-
hen teilnehmen. Exzellente Kurventech-
nik und die Fahigkeit,
die Spriinge richtig zu
i timen sind die Grund-
vorraussetzungen flr
den erfolgreichen Ab-
schiuB3 einzelner
Rennen oder ganzer
Saisonen. Das von
| deutschen Mitbe-
-~ werbsmagazinen so
eklatant angepran-
— . gerte Ruckeln von Je-
remy Mc Grath Su-
' percross ‘98 ist zwar
nicht zu leugnen, daB3
es allerings den

&@@@m W5 Gt
RUSSES

SpielspaB derart am Boden halt, das
kann ich beileibe nicht bestéatigen.

Das Spiel hat gewaltige Mangel in punc-
to Grafik und Sound, beeindruckt aber
durch Schnelligkeit und vorallem durch
irren Fun. Ein Produkt, das sehr gut das

Vakuum in dieser Sportart ausgleicht
und noch dazu durch einen eingebauten
Streckeneditor und bietet selbstver-
sténdlich den obligaten 2-Spielermodus.

Thomas Gehringer i3]
SUPERCROSS 98
GRAFIK 56 %
SOUND/MUSIK 64 %
SPASS 90%
GAMEPLAY 82%
GESAMTNOTE:

GEWALT IM SPIEL i e | 0 %

HERSTELLER: ACCLAIM

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-500-50

GENRE: MOTOCROSS GAME

RICHTPREIS: CA. 08 690,--

SYSTEM: PSX (PAL)/ 1-2 SPIELER

GAME:z2e00 9/98



 lassen.

Jump’n Runs haben schon vielfach
den Erfolg auf der PlayStation ge-
sucht, nur wenigen ist es gelungen,
denn meist haperte es entweder an
der Steuerung, der Handlung oder
auch am Spielwitz. Mit Tombi, einem
ausgeflippten Wilden soll alles anders

werden, sollen abge-
drehte Gags das Ge-
schehen auflockern
und perfekte Steuerung .
nie Frust aufkomm =t

ber 50 Level um
faBt dieses
Jump’'n Run, bei

dem der Held nicht nur -
zweidimensional durch '

die Gegend rennt, son-
dern auch (&hnlich de
Game Hercules) nach

&

"hinten" gehen und
klettern kann, also
quasi die dritte Di-
. mension betritt. So
~ kann er Hauser em-
“% porklettern oder auch
andere Hindernisse auf die Art und Wei-
se Uberwinden. Die Programmierer ha-
ben sich bei Tombi wirklich etwas einfal-
len lassen, denn nicht nur, daB der Held
immer wieder witzig animierte Gags ein-
streut, es wurde auch darauf geachtet,
daB rollenspieldahnliche Element

SpielspaB in jeder Sekunde

Hasen begeistern.
“- Mann mit der rosa Haar

waltigen und kann sich auch
sonst nicht auf die faule Haut
L_ legen, da ihm der Kampf ge-
| gen die verbrecherischen
: Schweine, auf die er in der
B Folge draufwirft um sie so-
= gleich durch die Luft zu wir-

das den '-ﬁfé_ler'dhzah'luge Stunden an

am Leben erhalten und neue
Ideen sowoh! die Einsteiger
in dieses Genre, als auch alte

Immer wieder mu3 der jung .

pracht knifflige Aufgaben be-

beln, seine ganze Kraft abverlangt.
Das Game ist unglaublich farbenfroh de-
signt, die Levels abwechslungsreich ge-
staltet und die Grafik von selten gesehe-
ner Detailtreue, gespickt mit herrlichen
Animationen (rauschende und herabfal-
lende Blatter der Baume, sich im Wind
bewegendes Gras, etfc..) und einem wit-
zigen Sound, der dem Spieler nie die
Lust aufs Zocker vermiest.

Ich hétte nicht gedacht, daB man mit ja-
panischzer Knuddeloptik (und Tombi

den Schirm fesseln wird. Ideenreichtum
und witzige Gags, gepaart mit nichtlinea-
rem Handlungsaufbau und genial desi-
gnten Levels haben dieses Kunststiick
zustandegebracht. Ein Lob den Pro-
grammieren, die ein Spiel fir die jingere
Generation geschaffen haben, durch die
kniffligen Aufgaben jedoch mit Sicherheit
auch abgebriinte Genrefreaks hinte
Ofen hervorholen werden.
Thomas Gehringer

CRAFIK . 9%

SOUND/MUSIK - 59 %

SPASS S 94%

GAMEPLAY o 3%

GESAMTNOTE:

cewarmeret [—— 1 0%

HERSTELLER: SONY

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.
01-610-510

GENRE: JUMP-N RUN

RICHTPREIS: CA. 0 599,

SYSTEM: PSX (PAL)/1 SPIELER
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Lizenz, um echte Fahrer, echte Autos

und echte Strecken (ohne miihseliges
Editieren) zu gewahrleisten.

as beste Beispiel fur ein wirklich

gelungenes Formel 1 Spiel war

F1 auf der Sony PlayStation, das
zwar auch mit einigen grafischen Proble-
men zu kédmpfen hatte, die Herzen der
Spieler jedoch im Sturm erobert hat.
Nun macht sich Paradigm/Video Sy-
stems daran, eine F1 Racing Simulation
der nachsten Generation zu schaffen,
alle Méngel auszumerzen und dem
Spieler sowohl hundertprozentigen
SpielspaB, als auch superrealistisches
Fahrverhalien und fernsehreife Grafik zu
bieten.
F1 World Grand Prix nennt sich das Pro-
dukt und wird in wenigen Wochen die
Verkaufsregale flillen und nach unserer
Meinung ein absoluter Kassenschlager
werden. Das Game vereint all die Kriteri-
en, die der Zocker von einem hervorra-
genden Racing-Game erwarten kann:
irre schnell superrealitisch und mit jeder
Menge Spielspal3 angereichert. Ob man
nun als Michael Schumacher (b&h, wer

GAME rprece 9/98
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Will: dassc 1) den Gewinn der Welt-
%lsterschaft anstrebt und dabei ab und
zu einmal Mika Hakkinnen fieserweise
ins Kiesbett drangt oder auch als Davis
Coulthard die Dominanz der Mercedes
S||berpfelle fortsetzen will, SpaB macht
das Game allemal und die Realtitats-
néhe wird den Spieler immer wieder aufs
Neue beeindrucken.

Eine Besonderheit an F1 WGP ist die
unheimlich realitische und detailreiche
Darstellung des Cockpits, denn die An-
zeigen liefern dem Fahrer alle nur er-
denklichen Informationen wie 2z.B.:

Gang, Geschwindigkeit, Spritmenge,
PlazierungZustand der Reifen etc. und
schaffen somit eine noch nie dagewese-
ne Realtitdtsndhe, die der Spieler zu
schatzen wissen wird. Aktuelle Fahrer in
aktuellen PS-Monstern mit einer phano-
menalen grafischen Aufarbeitung so-
wohl in Bezug auf die Umgebung (kein
Grafikaufbau zu erkennen, die Stadtkur-
se kommen extrem gut rliber) als auch
auf die Fahrzeuge (die Rennen haben
nicht nur in den Replays beinahe Fern-
sehqualitat).

Formel 1 World Grand Prix ist ein Spiel,
das eigentlich kaum Schwachen auf-
weist, ist doch die Steuerung der Boliden
ebenso einfach und exakt wie die Mog-
lichkeiten in der Box die richtige Abstim-

mung des Fahrzeuges zu finden. Einzi-
ger "Schwachpunkt" ist eventuell noch
der Sound, der nicht ganz an die Qualitat
der Grafik herankommt und ein wenig
authentischer héatte ausfallen kénnen.
Sieht man sich die Replays der Rennen
jedoch an, so muB3 man wirklich schon
zweimal hinsehen, um zu erkennen, dal3
hier kein Weltmeisterschaftslauf im Fern-
sehen, sondern ein Videospiel 1auft. Man
sollte es nicht glauben, aber das Game
Uberflugelt die Qualitédt von Gran Turis-
mo (PSX) in diesem Punkt bei weitem!
Hatten sich alle Programmiererteams
ahnlich ins Zeug gelegt wie Paradigm/Vi-
deo Systems, so kénnte das Nintendo
64 mit einer ganzen Reihe exzellenter
Racing-Games auffahren und muiBte
sich nicht fur Spiele wie "GT 64" oder
"Lamborghini 64" hinter den Controlpads
verstecken. Formel 1 World Grand Prix
mufB man ganz einfach haben!

Thomas Gehringer =]
F1-WORLD GRAND PRIX
GRAFIK I 5%
SOUND/MUSIK | 86 %
SPASS I 99%
GAMEPLAY

GESAMTNOTE:

GEWALT IM SPIEL

. 99 %
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HERSTELLER: PARADIGM/VIDEO SYSTEMS

TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-889-210

GENRE: FI-RENNSIMULATION

RICHTPREIS: CA. 08 999,--
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Wieder einmal muB ich, lieber Leser,
Bewertungen und Aussagen der deut-
schen Mitbewerbsmagazine ein Nin-
tendo 64 Spiel betreffend in Frage
stellen und ins rechte Licht riicken.
Die Rede ist von "Cruis'n World" aus
dem Hause Nintendo.

ns ist der etwas langweilige, ob-
l 'wohl grafisch sehr schéne Vor-

ganger dieses Games, namlich
Cruis'n USA, noch sehr gut in Erinne-
rung. Damals konnten wir dem Titel ent-
sprechend mit einigen hochkaratigen
Boliden das Rennen durch Amerika auf-
nehmen. Tja, das war halt so eine Sache
damals, die Kurse waren nicht gerade
sehr anspruchsvoll und die Sache artete
in recht langweilige Rennen aus. Nun
aber haben wir die Moglichkeit 14 ver-
schiedene Lander zu besuchen und
wirklich anspruchsvolle Kurse zu mei-
stern. 12 unterschiedliche Flitzer stehen
uns zur Verflgung und da ist vom Truck
tiber den aufgemotzten VW Kafer bis hin
zum Kamikaze Boliden einfach alles da-
bei, was einen Fun-Racer so richtig
spannend und lustig macht. Und da sind
wir auch schon bei einem Punkt, dessen
Auswirkung auf die Gesamtwertung und
das Feeling, das man bei dem Game hat
ich ins rechte Licht riicken méchte. Man
prangerte bei unseren lieben deutschen
Nachbarn die mangelnde Geschwindig-
keit der Fahrzeuge an, meinte, man kon-

GAME 1200 9/98
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ne jede Kurve mit absolutem Tops-
peed fahren und auch die CPU-
Gegner seien so unglaublich stark,
daB man sie auch mit viel Ge-
schick nicht schlagen kénne. Mir
scheint, ich habe da ein ganz an-
deres Spiel als so mancher andere
Redakteur gezockt, denn von miden
Boliden ist da keineswegs etwas zu se-
hen (gut, irrwitzig wetzen die Dinger
~auch nicht gerade uber den Untergrund,
Spal3 macht das Ding aber trotzdem!),
vor jedem, der alle Kurven mit Vollgas
fahren kann ziehe ich persénlich den Hut
und von der Unschlagbarkeit der Gegner
ist auch nichts zu bemerken. Die Kon-
kurrenten sind schnell, rempeln und
dréangeln wir verriickt, aber unschlagbar
sind sie beileibe nicht. Besonders fies ist
der Zeitverlust bei einer Kollision mit ei-
nem der entgegenkommenden Fahrzeu-
ge, da ist nicht selten Platz eins futsch
und wird gegen einen Rang so um 7

MM .
AL

i i
euvse_onn?““

slel s~
AL

oder 8 getauscht. Es wird einem sehr
haufig die Sicht auf die entgegenkom-
menden Autos genommen, da sie ei-
gentlich nur aus der Cockpit-Perspektive
hundertprozentig erkennbar sind, diese
jedoch flir die wenigsten Kurse wirklich
geeignet ist. So brettelt man also in zwei
verschiedenen AuBenansichten durch
die wunderschon designten Landschaf-
ten (Grafikaufbau im Hintergrund ist
nicht wahrzunehmen, nur ganz wenige
Fehler triben den hervorragenden opti-
schen Eindruck), gibt mittels "Wheelies"
kurzfristig ordentlich Stoff (dabei liber-
holt man zwar Gegner, wird also offen-
sichtlich schneller, die Geschwindigkeits-

 IRPM Acto

anzeige weil3 davon jedoch nichts) und
vollfiihrt bei einigen "Schanzen" Flips
und Drehungen, die mit Zeitgutschriften
belohnt werden.

Der Sound des Games kommt leider an
die grafischen Finessen bei weitem nicht
heran und timpelt irgendwo im Nirwana,
der SpielspaB bleibt jedoch (besonders
natlrlich im Mehrspielermodus) weitge-
hend erhalten. Nach meiner bescheide-
nen Meinung wurde das Spiel in fast al-
len deutschen Magazinen weit unter sei-
nem Wert geschlagen und kann als ge-
lungener Fun-Racer (Fahrphysik, Aut-
henzitat der Kurse und Motorengeréu-
sche haben mit der Realitat selbstver-
standlich nichts zu tun, aber gerade das
macht ja den Spal3 des Games aus!) flr
die 64-Bit Konsole von Nintendo be-
zeichnet werden, der eigentlich nur im
Sound gravierende Mangel aufweist.

Thomas Gehringer |
CRUISIN WORLD
GRAFIK £ 89 %
SOUND/MUSIK 50 %
SPASS = 90%
GAMEPLAY | 88 %
GESAMTNOTE:

GEWALTIMSPIEL [ ] 0%

HERSTELLER: NINTENDO

TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-889-210

GENRE: FUN RACER

RICHTPREIS: CA. 08 899,--

SYSTEM: N 64 (PAL)/1-4 SPIELER
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noch nicht sehr viele Her-
steller herangewagt haben.
Mit Virtual Chess hat nun Ti-
tus den einzigen referenz- i
trachtigen Titel veroffent-
licht. Das kénigliche Spiel
wird von seiner schonsten
Seite prasentiert.

orweg sei allen Kritikern gesagt,
VdaB es sich bei diesem Game um

eine Schachsimulation handelt,
die nunmal nichts mit actiongeladenem
Schnickschnack, mit morderischer Gra-
fik oder auch bombastischen Sound am
Hut hat und auch nicht haben kann. Bei
Virtual Chess verwandelt sich das Nin-
tendo 64 in einen verdammt starken und
intelligenten Gegner,
der erst einmal be-
zwungen  werden
will. Gott Lob gibt es
einen Schachschule,
die Anfangern, oder
nicht so gelbten
Spielern die Grund-
zlige des kéniglichen
Spiels erklart und
eine ganze Reihe
wirksamer Strategi-

weiliger Form
ler (wenn er sich nicht gerade zu den
Meistern des Brettspiels zahlt) beachtet
werden.

Das Schachbrett selbst (es ist in 3D und
2D darstellbar) ist in alle nur erdenkliche
Richtungen dreh- und wendbar, so daB
der Spieler immer die Ubersicht Gber das
Geschehen behélt. Freilich kommt die
dreidimensionale Darstellung wesentlich

besser riber und schafft auch
eine klarere Sicht der Dinge.
Schlagt eine Figur die andere,
wird ein kleiner, mehr oder
weniger gut gemachter,
=~ Kampf dargestellt, in dem sich
die beiden ganz schon eines
auf die Mutze geben. Der Aus-
gang des Fights steht natir-
lich von Anfang an fest und
der Spieler kann logischerwei-
se nicht eingreifen. Der ein-
stellbare Schwierigkeitsgrad
macht es sowohl Einsteigern

in dieses Spiels als auch Profizockern
leicht, den Motivationspegel am Leben
zu erhalten.

Das N64 |aBt aufgrund seiner enormen
Rechenpower so manchen Schachcom-
puter locker hinter sich und der sehr
gelibte Spieler muB3 sich schon gehdrig
anstrengen, um als Sieger hervorzuge-
hen.

Virtual Chess ist eine schon animierte
Schachsimulation, die zwar massives
Schwachen im Soundbereich hat (wobei
eine starke Gerduschkulisse auf die
Konzentration eher negativen EinfluB
hat), aber in spielerischer Hinsicht ein
MuB fir jeden Fan des kdniglichen
Spiels ist.

Thomas Gehringer |
VIRTUAL CHESS
GRAFIK i | 79 %
SOUND/MUSIK 49 %
SPASS == 90%
GAMEPLAY £ | 90 %
GESAMTNOTE:

GEWALT IM SPIEL || 0 %

HERSTELLER: TITUS SOFTWARE
TESTMUSTER: ABC SOFTWARE
05523-56510
GENRE: SCHACHSIMULATION
RICHTPREIS: CA. 08 999,--
SYSTEM: N 64 (PAL)
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16 Eloctronics |

Alle Videogames- und
Computerfreaks aufgepaBt!

In Wien er6ffnet in Klrze die Electro-
nic’s Boutique, bei der Du die Spiele
vor dem Kauf testen kannst und
noch dazu beim Kauf von Software

p—"

und Zubehor
kommst.
Bevor du ein Spiel kaufst kannst du

Spitzenpreise be-

.

es in Ruhe
zu Hause
einmal
durchtesten
(maximal 3
tage) - gefalit
es dir, kaufst
du es abzlig-

~ lich der
Testge-
buhr -
i gefallt
Y es  dir

BERICHTE

[T

Pro-
blem du bringst es zuriick und
versuchst ein anderes. als
Testgebuhr verrechnet Dir die
Electronic’s Boutique pro Ka-
lendertag 6S 10,-- egal ob Ga-
g meboy -Sony PlayStation -
Nintendo 64 oder CD-ROM.

Die Klubmitgliedschaft

Far 100,-- dsterreichische Al-
pendollar oder 15,-- deutsche
Marker bist Du ein Jahr Mit-
glied und das nicht umsonst - du be-
kommst als kleine Aufmerksamkeit
von der Electronic’s Boutique eine
Memorycard fur PlayStation oder
\ 7 N64 als Computer-

freak ein tolles CD-
\ ROM Spiel gratis!

In der Folge be-
kommst du jedes
Monat Information
Uber spezielle Son-
' derangebote - oder
du schreibst deinen
Wunsche und nach
Méglichkeit kann die
Electronic’s  Bou-
tique diesen auch zu
einen besonderen
Clubpreis
erfillen.Sende dei-
ne Anmeldung an

die Electronic’s Boutique damit du
rasch an den Vorteilen des Clubs
teilhaben kannst.

Gewinnspiel

Schaffst du den Holzwrfel der Elec-
tronic’s Boutigque innerhalb von 48
Stunden so gewinnst du 6S 1.000,--

Electronic’s Boutique
Favoritenstrasse 40/1
1040 Wien

Tel.: 01-5057635-0

Offnungszeiten: Mo-Fr 12-19 Uhr

GAME :42e00 9/98
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